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I Editorial 

D espues dc la lomicnta llega la calma, 
o al mcnos eso es lr> quecreen algunos. 
Pas6 la Kuropean Computer Trade 
Show, se presemaron las mas suculenias e 
interesantes novedades, se concedieron los 
piemios a los mejcres juegos del ano en sus 
respectivas eategorias y cientos de empresas 
hieieron cl ncgocio del ano. Aun asi, los hay 
queopinamos que lodurocomlenya junioala 
calma. con la preparad6ii de los nuevos linilos 
que apareceran eii los presentes meses y lilti- 
mos del ano. 

Aliora les loca a los pregramadores prepa- 
rar y esloraarse en superar los fabulosos vi- 
deojuegus que csic aho han sido iiominados 
por la prensa especialiaada. Taiea iiuda hidi si 
lenemos en cueiila la allura del lislon que han 
dejado los ultimiss lan/amienlos. A nosoiros 
nos loca lo mas liviano: jugar, distrutar y 
calificarlos como se merecen. dejando en 
nuesiro recuerdo los mds sorprendenies y los 
que mds tiempo nos han inanlenido al pie del 
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Durante los dtas 14, 15 y 16 del pasado mes de 
Abril, tuvo liigar en Londres, en el Bussiness 
Design Centre, la feria tnds importante de 
Europa dedicada al mundo de los videojuegos. 

Alii estuvieron presentes las empresas mas 
destacadas del sector presentando sus nuevos 
productos y formalizando negociaciones y 
distribuciones para cada uno de los paises 
Europeos. 

Ademds, durante estos dias tuvo lugar la 
entrega de premios a los juegos mas 
representativos del aito, votados por revistas 
de cada pats, entre las cuales estaba Megaocio 
como sponsor espanol. 
A continuacion detallamos algunas de las 
noticias y de los lanzamientos mas atractivos 
que allt tuvieron lugar. 
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■f~\ivision ofrecio al piihlico iina it 




que no cxisiian, pero que los asombra- . 
dos espeetadores pudicron vcr, tocar y I 
inancjar eonio si de cueipos reales se • 

guanics que simulan taclo y a las ima- ] 



geiies que las galas pcrmilcn vcr. 




Ttxlii iin apasioraric inundo el de 

posibllidadcs de aplicaeior se ercuer- 
Ira, por que no. la creaeion de video- 
juegos. Iinaginaios iin juego de rol cn 
el que podemos ir retogierdo objelos 
y mezclainos con elfus y dragones con 
loria naiuralidad, o un simulador de 
lenis en el que podemos enfreniamos 
con ases de este depurte coniendo por 
miesiia propia hahitacidn. Fascinanie 
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SIERRA, FOR FIN, EN ESPANA 



J a conocitla eriipresii ameritami 

Ionics jucgos dcsdc Imoe iifios, vera 
por fin disiribuidos sus productns en 
Esparia. Asi, Space Quest IV, laiisurc 
Suit Larry o King Quest V, juegos dc 

teriorcs rtimeros dc Mcgaocio. veran 

aiiu, oompletamenle traducidos al es- 
panol- Valla la pera esperar tamo 
tienipo con tal de disfititar las andan- 
zas de Larry, uno dc los jucgos mds 
fainosos de la hisloria del software, 
con grafitos > sonidu mejorados- 




TIP OFF 



Anco, creadora del ttiejor 
simulador futbolistico de tcxlos 
los clempos. vuelve a la carga 
con Tip Off. 

El juego Simula un parddo de 
balonccsio con una visla de la 
cancha inuy parecida a la de 
Kick Off. Q ccjuipo de 
prograinacidn encargado de 
i calizar Tip Off no cs cl misiiio 
que disend cn su dia Kick Off, 

que sulicicnie para liaccmos 

iiucvo nuincro uno. Esperamos 
ansiosos mds noiicias sobre cste 
tetna y os mantendremos 





AEROSKATE, 
UN JOYSTICK 
MUY ORIGINAL 



^^tra de las novedadcs que 

feria fue un nuevo joystick 
disenado por Cheetah con 
forma de monopatin: 
Aeroskale. Este innovador 
producto, compatible con 
Nintendo, Sega. Atari. 
Commodore y PC. se 
conirola con el balanceo del 
tuerpo subido en la propia 
tabla, y se vendera en dos 
tnddulos por separado. 
conicniendo el monopatin o 
sin el. Ell esle case, el 
usuario podra utilizar el 
siiyo propio. 

La empresa gala I'ilus, 
colaboradora liabitual de 
Cheetah, proyecta sacar una 
amplia gama de juegos que 
funcionen con esic joystick 
del que. por el moniemo, 
desconocanns sn 
eomereialiaatidn en nueslro 
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LOS GANADORES 



Nuevos Lanzamientos 
de CORE DESIGN 



E n la feria luvimos ocaiion de ehar- 
lai eon Richard Barclay de Core 
Desiign, empresia creadora de tilulos 
ran populaces como Rick Dangerous, 
Chuck Rock o Corporation. 

MEUAOC'IO: iCuales scrdn vues- 
Ims prdximos lanzamientos?. 

Kicitard Barclay; Warzone, un ar- 
cade de disparos tipo Ikari Warriors; 
Frenetic, el clasico inataniarcianos; 
Retro, ambientado eii un trcpidanic ' 
depurle fulurisla > AH-73M Thunder- 
hawk. un simulador de combate con 
grdlicos vecioriales sdlidos. 

M: iEsidis intercsados en cl mcica- 
do de las consolas?. 

RJJ.: De memento s61o cn la Sega 
Mepradive. Corporation > Chuck 
Rock cscardn pronto disponiblcs. 

M; i.PensSis realizar alplir progra- 
iifi cn CDTV7. 

R.B.; Sr. a finales de ano. 

M; /Cuanios iniembros compcticr 
el grupo do Core?. 

R.B.: Soiiios cn total cinciicnia per- 

M: ^Osinleresael inereadodeeclio 
hit.s?. 

R.B.: No. Fn Fapana es todavia un 
meroado iiiiporUinte, pero aqui en In- 
glalerra va decayendo. 

M: /.Cdriio Irabajais los graficos y 
donde pmgrainai.s?. 

R3.: Hacemos los graficos con De- 
luxe Paint 111 y programamos directa- 
iiienle en 68000. 

M: Por dltimo iOud opinion os me- 
rece el mercado espahol'.'. 

RJJ.: Hay mucha piraieria. 









DISCOS VIRGENES 5 1/4” ALTA CAPACIDAO (1’2 Mb.) 

Precio Referencia 

lOUnidades 2.500 pts S70H 

50 Unidades 10.000 pts 570 HB 

lOOUnWades 16.000 pts S7DHC 

Marca: data hard 

DISCOS VIRGENES 3 1/2" ALTA CAPACIDAD (1’44 Mb.) 

Precio Referenda 

lOUnidades 3.S00 pis S71H 

50 Unidades 14.400 pts 571 HB 

100 Unidades 25.600 pts S71HC 



Pedidos por telelono (91) 319 80 37 
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AD-LIB Y 
SOUNDBLASTER 



Por fin, sonido y musica en PC 



De vntre todos los ordcnadores que 
actiiahnetite invndcn ei mercado, ningtiuo, 
ni siquiera los de 8 bit, ticncn un sonido 
tan desagradable e incapacifndo canto el 
del PC. La solucion es sencilla y, dentro de 
lu que cahe, ecoudmica: las mievas placas 
de sonido 

Soundblasfer y Adlib. 



D csdc la aparidon cie las larje- 
tai de sonido para PC y ixan- 
paiibles, el rnando de vi- 
deojuegos se ha abalanaado subre es- 
las ric forma verliginosa. Por fin Ic® 
usuarios dc PC podemos decir adios a 
los despreciabics piiidos cjoc liastii 
ahora acoiiipafiabar a Ins prograrras 
para esta maquiiia PC. A partir de esic 
mismo moinenio disporeiiKis dc ver- 
dadcras mclodia.s y cfectns de sonidos, 
dignos de lo mejorcito dc los Aiari ST 
y casi dc los Amiga. 

Las placas 

Acuialraemc cn Espafia liay diis ti- 
pos dc larjetas: la Adlih y la Sound- 
blaster. Ambas eon igualcs capadda- 
des sonoras, aunque con distiras posi- 
bilidades de ampliacidn y tratamierio 
del sonido. 

tarjela Ad-lib dispone de II Ca- 
nales de sonido mils uno dc ruido. una 
toma para auriculares y un pcqueno 
ainplificador con un control de volu- 
inen. Adenitis viene acoinpafiada del 
prograiiia JukboA, que permiie escu- 
char una gran cantidiid de musicas en 
cl fomiato creado con el programa de 
musica Visual Composer. 

A su vcz. csla carjeta dispone de una 
gran cantidad de software; Insiru- 
mems Maker. Pop-Tuncs. Music 
Championship, Visual Composcr/MI- 
Dl. Composition Project, Sound Al- 



Alguna® de las empresaa 
creadoras de videnjuegus 
mas conocidas que 
trabajan con las tarjetas 
Adlib y Soundblasicr sun: 

Accolade 
Aclivision 
BrCderbund 
Californio Dreams 
Clnemoware 
Data East 
Dynamix 
Electronics Arts 
Electronic Zoo 
Epyx 
Hewson 
Infocom 
Konami 

Lucastllm Garnes 
Micropiose 
MIndscape 
Opera Soft 
Origin 

Palace Software 
Psygnosis 
Rainbow Arts 

Software Toolwoiks 

Spectrum Holobyte 

Titus 
US Gold 

Virgin Mastertronic 



bum y MSC Programmer Manual (un 
kil de desarrollo para los programado- 
les). ESslos son algunos de los progra- 
rnas que permiten al usirario sacar un 
mayor rendimienlo de su tarjeta de so- 

La Sound Blaster ofrece en contra- 
patlida y en su version actual: 11 ca- 
nales dc sonido mSs uno de ruido (tui- 
lo er salida como en emrada), loma 
para auriculares, cnlrada para un mi- 
cro. un pequefio amplificador con con- 
Irol de volumen y un pucrio dc joys- 
tick que lajiibien puede servir de co- 
nexidn con un interface MIDI. Adc- 
mas esta t.arjeta dispone de una gran 
cantidad de software (todo lo de Ad- 
lib) y hardware, ya sea cn venta o cn 
desarrollo. 

F-n cuanto a los perifericos y soft- 
ware profesional de que dispone, la 
.Soundblasfer ofrece un secuenciador 
de 64 pistas (Sequencer Junior), un 
editor de vor (\bice Editor), el NDDl 
BOX, una aparato que se cunecla so- 
hreel pueno del joystick con una loma 
MIDI "Li" y cincu tumas MIDI "Out”, 
lo que le conliere la posibllldad de 
conexion a cualquier tecladu de PC. y 
oira Loma joystick, para utilizar a su 
gusto una palanca de jiiegos. Olro as- 
pecio dc gran interns es la piisihiliduil 
dc ampliacidn de esta placa por medio 
dc dos zdcalos ubkados en la misma, 
que ofrcccn 12 voces suplementarias 
estdreo. que ahadidas a las anicriores 
suman un loial dc 24. 

iCual enmprar? 

La solucion a esta pregunta la liene 
el usiiario, lodo depende del uso qiie 
se vaya a hacer de la tarjeta: profcsio- 
nal opera esciichai lasmusicasyefec- 
los de sonido de los videojuegos. 

En el primer caso la mejor cs la 
Soundhlaster, que tiene muchas mds 
posibiliriades de expansion, uomo el 
MIDI, lu entnida y salida de sonido y 
una gran cantidad de sollware muy 
profesional. Ideal para cl maniiasque 
clesea trastear a fondo con la musica 
y por iina vev, sacarle provecho a su 
PC cn Cste cajiipo. 

En el segundo caso. Adlib ofrece 
por un precio ligerainenie menur las 
misinas presiaciones (iniciales), en 
ciianto a reproduccidr de sonido se 
rcfierc, dc la larjcia Sounblaster y ade- 
mds siempre es posihle utilizar itto- 
gnimas de musica para la crcaciun de 
nucstras propias panituras. HI MIDI o 
las posihics csxpasiones, ciitradas y 
salidas. son innecesarias pan el uso 
que vamos a darle a la tarjela. 
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ADLIB 



Los videojuegos 

E &la laijeta par«c« realizada (de 
hecho lo esia) pen^ando en loi 
jugadores que desean «nrir,e 
tolalmente inraersoi en las avenuiras 
que corren. Conectada a un equipo 
que d^ ‘'cliiclia" a la musica y efecios, 

Su pane posierior lieiie una salida 
para minijack, con locual tambi^nes 
posible enchufar los cascos para dis- 
ftutar en solitario, y un control de 

Son 4 watios por canal y 4 olimios 
de resistencia. 

Permile obterrer simidos muy re- 
ales, tanto de iniisica como de pala- 
bra, ya que irabaja desde 4KH7 hasia 
23 Kll7. y con la posihilidad de tener 
simullaneamenle liasla doce voces o 
Canales de musica independienies. 



SOUND 

BLASTER 

La profesionalidad 

P artiendo de las caracterisdcas re- 
scnadas en la Adlib, la Sound 
Blaster va bastanie alia La 

po RCA para aiacar dircctameme cual- 
quier amplificador o cadena musical. 
Puede hacer “sampling" o ‘'sam- 

car su facullad de digitalizar sonidos 
para posteriormente grabarlos y re- 
producirlos. Cualquier serial de suni- 
do que se le introduzca es converlida 

en la memoria y tratarlos a nuesiro 
gusio- 

Posee un interface MIDI, permi- 
tiendo el control y iransmision de in- 
formacidn con instrumentos musica- 

Para aquellos que desean compo- 
ner y sacar un mayor panido de la 
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Los mercenarios 
del espacio 



AWESOME 



algun libro de historia 
pre-holocausto que 
nuestros antepasados del 
siglo XX no conoctan otra 
especie inteUgente que la 
suya propia. Algunos -la 
mayoria— incluso se 
negaban a reconocer la 
hipotetica existencia de 
algun tipo de vida 
extratenestre. ;Que se lo 
digan a mi abuelo, que 
hace treinta ados acabd 
en la barriga de un 
Vorxek mutante de la 
galaxia NHC-02236L 
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lu. Bien es cierio que. aprovechaiido 
el descanso, lendriamos ocasidn de 

ca vienen mal.pero cambienes verdad 
qiie loi ociariajios no son genie agra- 
dable. Consegnir el combustible nece- 
sarin para salir de alli no iba a resultar 
nada fadl. aunque lo peor de todo era 
que el sistema enrcro podi'a ser des- 
truido en cualquier momerto. ya que 
los ociarianos esiaban en guerta con 



donde las haya. Asf que en este bonico 
decoratlo comienza una de lasaveniu- 



pirata espadal. Espero que al menos 

Ni quefuera Han Soto 
A bcrdo del Elapidac, nuestra I'or- 
niidable nave espacial, lenemos que 
abandonar el sistema antes de que su 
destruccidn sea inminente. Paia ello 
debemos conseguir el combustible ne- 
cesario reaiizando cuanios negocios y 
misiones nos sea posible. Todo esle 
afgumenlo encubre uno de los mejores 

Sion de ver ultimameme. No podia es- 
perarse otra cosa de la presiigiosa 
coinpania Psygnosis, desde luego. co- 
mo lampoco podlan dejar de obse- 

sentaciones- Kl primer disco de Awe- 
soiTO comiene un P^ueiio 

modo) en que nuestra rave Elapidae 
se tlesplaaa veloamcnie por el espacio 

navio enemigo- Os podemos asegurtir 
que la calidad de la animacidn es dig- 
nadela mIogiaSiarWars. Vamos.que 
George Lucas habria podido induirla 
en El Retomo del Jedi sin que desme- 



Varios juegos en uno 







que se van rephicndo en cada viaje 

ikis diferertes. Alguna de estas fases 
bier podri’a consiiiuir un juego inde- 

Primera Ease: Todo empieza cuao- 
do sallamos al hiperespacio y iiuestros 

nos obliga a pasar a velocidad sub-luz. 
lin escuadrdn de naves enemigas se 
intcrpone en nuestro camino. La bata- 
lla comienza en un fabuloso scroll 
muliidireccional. La nave siempre 
apunta hacia arriba y otupa el cenim 





de la panialla. Izquierda o dcrectiu. hu- 
cen girar el fondo. mienlras que arriba 
y abujo propulsan hacia delanle o ha- 




acoBiumbnido. En todo momemo con- 

eliminar la loialidad de naves cnemi- 
gas. cimurones dc asicroides o bases 
cspaciales. F.sic instrumerlo es vital 
para tonservar nuesira inlegridad fisi- 
ca y la de la nave. Es mas, casi tesulta 
mis facil acabar esta tase mirando so- 
lo el radar, claro que asi nos perdemos 
los eslupendos graficos. el magnifico 
scroll y las sobcrbias explosiones. 

Segundafase: Yaestamos cercadcl 
planeia de destine. Solo queda regular 



la trayecloria y meier los dates en el 
ordenador de a bordo para... jaien- 
ci6n!- ('.Que es eso?. No. no puede ser 
cieno... pense que solo eran ura le- 
yenda peio |las serpicnies espaciales 
existenl. Ante nuesiros ojos atonilos 

culado que evoluciona a velocidades 

el no resultara sencillo. ;Posici6n de 
combate!. Un mddulo de ataque se 
desprende del Elapidae para hacer 
Ttenie al enemigo. La nave adopia una 
posicion en perspectiva lipo Space 

y rcflejos de portero de fdtbol-sala pa- 
ra esquivar las pasadas del monsiruo 
y. a lavez. conseguir que nuestros dis- 
paros- alcancen su diabclico cuerpo. 
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Terc, 



a fase: Pareci'a imposible pe 



serpieme. Por lin la superficie del pla- 
neta aparece majesiuosa y limpia alia 
abajo. Pero claro. a estas aluras no 
ibamos a suponer que enlregar el car- 
gamenio serfa pan comirio. Por eso no 
nos sorprende lo mas minimo que in- 
coniables hordas de naves hliem'penas 



clesprf 



ta consiiiuidh por gas lelal. asf que no 
eslarS de mas recoger las cdpsulas de 
oxigeno que dejan las naves al explo- 
uir. iQue pesadas! A ver si me dejan 

Cuarta fase: Ya he conseguid 
rriiar en la plataforma pulsando 

La superficie del planeta estS comple 
ilescada de beslias lio 



a. ;Que faslidio! Vemos 



III de al 



e. Pero 



inos un caf4 y leemos el periddico. 
bordo que la almdsfera del planet; 



segulran impedir que eniregue m 
gamerto en el siibsuelo del planela 
donde viven ocultos los oclarianos. A 

cogere mayor poder de dispam para 



Quinta fase: Por tin hemos emradn 
en el complejo. Eniregare la iiiercan- 
ciay estate alemo a posibles negocios. 
Por lo pronto, cren que voy a vender 
uiios cuanlos cristales y ine compraii 
armamemo mas poleme para la nave. 
Esa serpieme cast me da un disgusto... 
Bueno, el deber me reclama. Hay que 
enlregar oiro caigamento. Vuelvo al 
Elapidaey ptogramoel pilot© automS- 

■Saltatnos al hiperespacio, pero una 
nueva alena hace que la compuladora 
de a bordo reduzca aulomalicamente 
la veltx;idad. Una patrullaespacial nos 
da el alto. Al parecer. el cargamento 
que iransporlamos no es del todn le- 
gal. Mira que si nos toman pot delin- 
cuenies... Habrd que liarae a tiros con 
el los. Nohaytiempoqiie perdetdat^ 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 
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LOS TEMPLOS SAGRADOS 



El grupo de Aventuras 
A.D. ha lanzailo la 
segunda parte de la 
trilogia "LEYENDAS DE 
Cl-Ll-THAN” iniciada 
con la DIOSA DE 
COZUMEL y que tended 
su final en 
CHICHEN ITZA. 





Los gr.ificos son muy impacianies en 
16 bits, abandonadoellipodefolografia 
vieja (jue lanio se anurcid en COTumel 
para (Juries cl adccuado coJondo. En los 
S bits lambien hay algunas panlallas 
muy buenas. peru sc abusa del asunlo 
*1 que. aunciue comprende- 

con main? para inapa incluido, histo- 
ria y esqiiema de los lemplus y de la 
7ona. y hasla una seccion de ayudas. 
Tambi^n parece que al fin se ban de- 

bilidad, dandndiversas claves paiapo- 
dei pasur las panes mas compUcaJas. 
Muy positivo consideramos tam- 

pendiemes y separadas por una clave. 



punnis y cargas que todos padecimos 

B formaioesel clasico deavennira, 
sin muchas innovaciones. cosa logica 
si los A.D. pretenden mantener una 
unilbrmidad en loda la liilugia. 

Brill^ la avemura por la ausenda de 

Parece que. despues del empacho con 
los dc Cozumel, en esia parte se han 
decidido a dar un mayor enfasis a los 
objetos, pues hay muchos y de uso 



Tambidn cs imponante destacai la 
incoiporacidn de un sisiema de abre- 
viaiuras que permiten repair la ditima 
orden dada e incluso corregir las or- 
denes mal iccleadas. 



genera y los 

un juego pensado para los gue 
inicion, con una mayor jugoMli- 



Amiga. Atari ST, SpecU 
Msx, Commodore 64, Amsi 
CPC y PCW. 




H 
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cc orco ov TcouE I.ONOON 



Jugando a reventar 
cajas fuertes 



iHabeis intentado 
abrir una caja fuerte 
sin conocer la 
combinacion?. 
Imposible, seria mucha 
casualidad acertar. 
lEso creeis?. Pues 
resulta que no es tan 
dificil e incluso puede 
resultar divertido. 



memos de las ruedas que esien apim- 
laiido. Ya con la puena abierui, debe- 
mos darnojs prisa en recover cuuntas 
riqvczas o bonificaciones podamos, 
ya que se iraiisfnrniaian en aluii pun- 
luacioiies, vidas extra y olro tipo de 
ventajas. Nos llevara diex segundos 
obieiier cada una <le estas cosas. 

Los niveles, como es Idgico. au- 
rnenlaji progresivamenie en dificultad 
y en niimero de niedas. No todas estas 
ruedas piieden giratse directamente, 
tan solo las que tienen discos Las dc- 
mas CAperimentan un giro cuando 
coinciden dos scgmentos del mismo 
color, ya que la linica regia de csle 
juego es que dos colores iguales no 
pucdeii seradyaoenies. Ksto suele pro- 
vocar una rcaccidn en cadena necesa- 
ria para compleiar cada nivel o com- 




Ln origituil Juego de inteligentia. 
(Amiga) 



U ltimamenie esiamos asistien- 
do a un hecho eunoso y agra- 
dahle: la mayona de las em- 
presa-s de software se esl'ucrzan en 
crear juegos oiiginalcs, ideas qtie nun- 
ca antes hayan pasado por nuestros 
ordenadores- Este es el casti de Reve- 
ladon. juego en el que encaniamos a 
un ratero que se dedica a penetrar en 
easas ajenas en busca de su especlall- 
dad: las cajas de caudalcs. uQud bay 
de male en ello'.'. Cada uno se gana la 
vida como puede. 

Nuestra mUidn consiste en abrir ca- 
jas luertes girandn las ruedas de sus 
niecanismos de cietre. Cada rueda de- 
ne euatrtj scgmentos y la puerta de la 
caja solo se abrira cuando codas las 
llechas coloreadas del mccanismo 
coincidan con los colnics de los seg- 



pletamente desasirosa si no se calcu- 
lan las consecuenclas. Por si no nos 
veraos muy capaces de contmlar estas 
reacciones, contamos con tres cierres 
para trabar las ruedas sin esferas de 
engranajes. Esto hara que aunque 
coinddan dos colores no se prodoaca 
el inevitable giro con sus insospeeba- 
das consecuendas asociadas. 

Existen dos colores espcciales: el 
bianco, que no provoca giro en caso 
de adyacencia, y el rojo latente, que 
liace sonar la alarma y significa la p6r- 
dida de una vida. 

En ciertos niveles aparccen unos 
discos con niimeros: son los Powe- 
rups. Alrapdndolos obtendremos ven* 
lajas como paraila ilel reloj durante un 
tienipo. volver a la conllguraddn ori- 
ginal del nivel (muy litil si te bas he- 
cho un lio, pero desastroso si ya esla- 
bas acabando) o una boniticacidn de 
tiempo extra. 

Hay que reconocer que el lema del 
juego no da ocasidn al grafista para 
lucirse. pern ailn asi los senores de 
Krisalis ban conseguido unos gralicos 
bonitos y una presentacion graciosa. 
Buena suerte y cuidado, la policia vi- 
gila lus pasos. 



VERSION COMENTADA; 
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THE POWER 



Una historia de amor 




Max y Mini son dos simpdticas burbujas que vivian 
f dices en la CPU de un viejo VAX 780. Un dta. Mini, 
la chica, decidio comprdhar si el amor de Max, el 
chico, era sincero y se perdio adrede por los pasadizos 
de un laberinto solo para vet si la rescataba. ;C6mo 
son las mujeresl. 




mus a Mini (hasia con locarla) para 
acceJet a otro nivel. Ditho asi' paede 
parecer scncillo, pero d peculiar ma- 
nejn de rucsno personaje hacc cjiie la 
larca no sea tan facil y que, poco a 
poco, sc vaya convirtiendo en algo 
desquiciaiile. 

El mcnti reauica basianie original. 
Dc tamano superior al de la pantalla. 



joystick hasta dar con la opcidn reque- 
rida (tahia de records, opciones, litu- 

y mercte especial aiencidn. H monigole 
no puede desplararse libremcnte. Habi- 
tualnKiite se encuenira parade, apoyadn 
contra algiki muro. Para llevarlo hacia 
donde quereinos hay que locaiio con el 
punlero. piilsat dispiro y elegir la diice- 
cidn adecuada. bntonces. y en esio hay 
que teller cuidado. Max avamara libie- 
meoie sin |>osibilidad de dclenerse hasiu 
que encuemre algiin obsiaculo su a\- 

ya la dificultad?. Por suerte, exiscen una 
seric dc bloqiies que tambien podemns 
desplarar. haeiendn nuesna raision un 
poco mas llevadcra. llay que tener cr. 
cuenta que algunos bkiques, al chocar 

posihlemcnie no iwxlamos pasar tie nisei. 
El blotiiie rojci destruyeal vetde. el veide 
al a^ul y el axul al rqjo. 



Realnienie ya hemos visto algiin 
que oiro jueguecillo de pareddodesa- 
rrollo y con el mismo manejo. pero la 
verdad es que no demasiados. Asi que 
podemos afirmar que es onginal en 
cuanlo a que no es el mismo juego <le 
siempre con diferentea graficos. Ila- 
blando de grdficos, son sendllos, pe- 

que con joystick), y cumple perfccta- 

des tdcnicos ni espeetaeularidad. FI 
juego resulia baslante entretenido, en 
parte por su desarrollo en si, en parte 
porque el sistema de claves perniite 
empezar uiia nueva patlida a partir del 
nivel en que lo dejarnos por ultima 

nivcles se os quetla pequeno. siempre 
podreis diseiiar otros riuevos con todas 
las maldades que querais poneries, 
gtacias a un completo editor de nive- 
les que viene con el propio juego. Por 
ullimo, solo queda mencionar que la 
nu’isica esia fraiicamente bien y que 
incluye voces digitalizadas. 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 
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SWITCHBLADE 2 




Un arcade, simplemente 



iQue contar de un juego cotno este? 
Switchblade 2 es, como nuestros lectores mas 
despiertos ya habrdn deducido, la segunda 
parte de Switchblade, y no solo en este punto 
es un derroche de originalidad. 



E I argumeino cuenia que ilos- 

iralo de lurno, que ae llamu 
Harvoc, fuera veiicido, resurge de 
nuevo para setnbrar el lenor y codas 
esas cosas- Como de cosiumbre. s6lo 

persona somos iiosoiros, los unices 
descendiemes vivos de Iliro. el heroe 
(por fin algo que diferencie esie aegu- 
menio de los no es mucho, pe- 

la nada despicciable cifru de seiscien- 
tas pamallas, en las cuales nns vere- 
iiiosluchardando increibles salios. so- 
lo comparables a los que efecluamos 



al oir el despertador a las siete de la 
manana; lambien nos agachareinos 
para esquivar o alcanzar a nuescros 

armas que iremos comprando (el coo- 
sumismo invade los videojuegos) a 
medida que recojamos las inonedas 
que de cuando en cuando apaiecen li- 

las que se inclujen perder energia y 

Las seiscienlas pantallas que co- 
menueba antes esi6n agrupadas en seis 



cien pantalJitas (;,a que se noia que 
tenge calculadora nueva?). al idrmino 
de los cuales hay siempre un enemigo 

demis. No me atrevo a asegurarlo, pe- 
ro quizas se haya anadido este detalle 
para darle originalidad al juego. 

Las armas que podemos coniprar 
son variada.s. iix-luyendo desde rayos 
laser de gran poiencia hasia cohetes 
que se dirigen auiomaticaii'ieme hacia 
los blancos presenies en la pamalla. 
destruyendolos con gran limpieza. Fs- 
ta arnia es uno de los detalles verda- 
deramente onginales del juego (ahora 

el juego en contra de lo que pudiera 
pensarse, puesto que aunque no tene- 
mos que andar cogiendo posiciones 
especiales para acabar con la pcligrosa 
fauna que liabiia los parajes por los 
que paseamos. produce un gran placer 
ver edmo los cohetes van ellos sobtos 
hacia los distintus blancos. 

Por lo ilemas, poco se puede contar 
del juego que no se haya dicho ya (o 
que sf se haya dicho). El argumento 
estS muy visto, y el desarrollo no 
anade nada nuevo. ello no impide 

bien realizado, y sobre todo que cree 

SI. porque a (icsar de todo hay que 
reconocer que los juegos de este lipo, 
cuando esidn bien hechos y son agra- 
dables a la vista, resultan adictivos. FI 
juego es muy alrayente. porque para 
einpezar el desplazamiento no se pro- 
duce panialla a pantalla. sino con un 
suave scroll. Tiene ademds unos gri- 

dos colores en pamalla y unos deco- 
rados que sin esiar recargados, no re- 
sultan lampoco demasiado parcos- 

E1 movimiento es bueno, mante- 
niendo la tonica general del programa, 
es decit, sin set nada deslumbrante pe- 
to sin que se le pueda poner fallos. El 
personaje tesponde bien al joystick y 
su control es facil y Ian usual como 
en cualquier oiro juego; tan sdlo el 
sallo alto se obiiene de ti>rma disiima 
a la habitual de pulsardisparo a la vez 
que se salta. aunque en dena forma 
agachaise para flexionar las pienias y 
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logico (vamos, que hay que agatharse 
primero y luego sallar de golpe). 

Asi qiie no hay naila que censutar 
a esie Switchblade 2. excepto su nula 
originalidad. Pero fuera dc esio, se tta- 
ta de un bucn juego, al que quizd &6lo 



Un arcade llpico eit el que avunzc 
mos con un liombre (o similar) ei 
pecialmenle equipado, disparando 
a diestro y siniesiro, descubriendo 
pasajes nculUts, esquivandn dispa- 
ros y enfrentdndonos a enemigos 
Jinnies de fare de gran lonelaje. 
Predecible pero Men realizadn. 




Tan original como dc costumhre^ 






Sonido: 
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Ic de liempo wra 



' V” 






Lo mejor: 



GENGHIS KHAN 



La Gran Muralla China se erigia poderosa interponiendose en 
la anolladora marcha de Genghis Khan hacia Pekin. Ahora 
ya nada podia detenerlo y ntenos aun un simple muro de 
piedra; unas cuantas halas de canon seriati la Have hacia el 
triunfo. El problema era que ni el Khan ni nadie de entre los 
suyos sahia coino fabricar la polvora. 



L a conquista ile Pekin es >a jn 
hecho- Tan solo hay que buscar 
al Gran Mago Alquiinista para 
qiie r05 levele los componenies de la 
polvora y asi volar de ana vez por 
todas eSH maldita muralla. 

Ilahra que ir conquisiando territo- 

rasgos. el argumento de Genghis 
Khan, una sabia combinacion de arca- 

Se inician las hostiUdades 

do vale, no esiara de mas enviar algun 
que ono espih a lerriiorios enemigos 
para ver qiid se cuece por aquellos la- 
res. .Si los inlomies son favorables. na- 
da nos impide lanrarnos a la conquisia 
seleccionanilo un lerritorio sobie el 
mapa. Es enlonces cuando eniramos 
en la fase arcade y, adoptando la per- 
sonalidad de un imr^pido guerrero. 

las foer7as enemigas. Hay dos mane- 

guir que el enemigo se quede en infe- 
rioiidad numerica y se rinda, o llegar 
hasia el guardian de cada nivel y de- 
rrotarlo. Tambidn podemos balimos 

do pur la i7quierda de la pantalla. Una 
ayuda basiance especial viene dada 
por la lecla definida como ARROWS. 
Pulsaridolaohiendremos el etlcazapo- 
yo de los arqueros. Usala cuando al- 
gun enemigo te iinpida seguir avan- 

Sihahabidosiiertecillay hemos ga- 
nado la hatalla. lenilremos que dejar 
un determinado nilmero de soldados 
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CHESS HOUSERS 





\Curiosa mezcla de ajedrez y arcade] 



Alien 8. Hacia ya ticmpo que 

bidn qui?a a que el mercailo se saluixi 
en 5u momento con estos productos. 

Nada mds cargarlo. Chess Housers 
nos hace recordar aquellos viejos y 
enirafiables juegos como Knighllore 
de Uhimale o Batman de Ocean. I.ue- 
gu, Iras jugar un ruto. las diterencias 
con estos clasicos resultan obvias. cla- 

C1 personaje central no cs un cxplo- 



u! y que empuja o destruye fi- 
chas. El estuelo manual de inslriiocio- 
ties adara potu sobre la naturale7a de 
nuestra mision. Se nos habla de que 
hemos caido en la uasa del ajedrea y 



parcce desptendetse que las fichas que 

ro que lambien podrdn llevamos a la 
ruina. Pubs, jqud bienl. 

La primera panida no nos aclara 
tampoco de qud va cl asunlo. Tras mo- 
ver un par de pereonajes que supues- 
tamenle son peones, nos quedamos 
encenados en un peqnefio recintu del 
que no hay escapatoria posible, Los 
malditos peones ban laponado la sali- 
dh. A abcrlar partida tocan. De lodas 
tiirmas la suavidad del scnill de la 
panlalUi, asi como el del uscilante 
mensaje “game over" nos dejan grala- 
e impresionados. 



cadh VI 



cogiendole gustillo al juego. Descu- 
avan^ar en la direccion a la que apun- 



El ajedrez ha pasado en 
multiples ocasiones por 
las pantallas de nuestros 
ordenadores personales. 
En un juego tan sobrio y 
tradicional como este, 
pocas innovaciones 
cabian esperar. Pero lo 
que nadie habrta podido 
imaginar es que algun 
dta lo veriamos 
convertido en un juego 
de accion. 



cho de supriinir un obsiaculo. 

Pasito a pasito. pensando y calcu- 

mas y casi sin damos cuenia queda- 
mos litcralmente enganchados al orde- 
nador jugando ura y otra panida. 




Chess Housers es un juego sencillo 
con un planteamiento original. Re- 
suUa miry agradable por sus sim- 
pdticos groficos y su buen ocaboilo. 
Jugar con (I es verdaderamente 
entreunido, aunque no tiene la su- 
ficiente accion como pan monte- 
net el interes por los sighs dc los 
sighs, om(n. De lodas formas, re- 
comendado. 




o-u. 



Lo mejor: 


Todos Ids nheles 
(e lo mismo. 


son prdciicumen- 
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DISC 



Es la hora. Los 
combatientes se 
preparan para 
saltar a escena. 
Unos se acomodan 
nerviosamente el 
casco, otros afilan 
su disco de acero. 
Todos estdn 
pendientes del 
comienzo de la 
batalla. Prertiio 
para el vencedor: 
conservar su 
pellejo intacto. 



Los gladiadores del tercer milenio 



■ D.C.. y las ccsas no marchaban 

^^✓demasiado bien en este pec|iie- 
lio y revoIlQso planela. La siiperpobla- 
cior era el mayor de Ins prnbicmas 
eon cine se cnfrenlaban los gobenian- 
tc5 y para subsanarlo no se les ocurrio 
nada mejorque el lanzamiemode dis- 
co h vida o muerle. Asi ccjmo suena. 
1.0 ijiie hasia eMonces habia sido on 
simple juegcj que los niiios pracliCB- 
har a la salida de la escueU espacial. 
sc eonvirlio eii uii lemido meiodo dc 
comtol dc naialjdad. Sci desigiiado 
para los campeonalos de disco signi- 
ticaba la inucric o goaar dc una iiueva 
opoitunidad de competir de nnevo. 
Era la ley dc la selva: s6lo el mas 
fucnc sobrcvivia. Un mdtodo cruel y 
despiadado. como la vida misma. 

Ahora ya hemos superado lodo es- 
lo. Ya no hay superpoblacidn, tenemos 
meiodos mas civilizados para coniro- 
larla. No en vano somos una superpo- 
lercia galaclica en lo que a pmduc- 
cion e Insialacidn de gases lelales pata 
guarderras y jardines de inrancia se 

Luchadores, a luchar 

lyisc es un formidable juego de l.o- 
ricicl que nos inrroduce en el mundo 



de los simnladores deporlivos fiiUiris- 
las. Alras ciuedaron ya deporles arcai- 
cos como el tiiihcil, lenis o baloncesK*. 
Aliora lo que priva es la coinpeticidn 
a nivel interesielaren violemos depor- 
les espaciales. en los i^ue lo inipoiran- 
le no es ganar, ni siuniera parlicipar 
Bl unico nbjelivo es sohievivh*. 

Nada mas cargar el juego. Disc em- 
pieza a deleiiarnoscon nna maravillo- 
sa miisica con efecios de somdo digi- 
lalizados. Realmenie espeolaoiilar si la 
comparamos con las habiluales eba- 
rangas con c]ue se nos marlillea desde 
el zunibador del PC. 

Lo primero es clegir nucslro kicha- 
dor. cscogicndolo enlie on selevto 
gropo de novaios. IDespnes escogere- 

dc combale en que desearaos parlici- 
piir: enlrenainifnlo. canipeonato... Y 
ya. por tin. el ansiado enfrenlainicnio. 
Preparaie porque la lucha sera lerriblc. 

El combale 

LI recinlo del juego csla dividido cii 
dos partes; nuc.slra zona y la del ad- 
veisiirio. El suelo de cada una de las 
Lonas consia de ochii cnormes baldo- 
sas que Iran desapareciendo con habi- 
les gnlpe.s de disco. No hay reglas. 
lodo vale. El objelivo es eliminar al 



conitario despojandole de so fnerza 
vilal. lo cual se logta golpcandolo. c6- 
mn no, con el distx). El movimienlo 
de los personajes esia iniiy logrado. 
conlando incluso con dcialles graclo- 
sos como el modo en que recuperan 
el equilibiio cuando pisaii al boidc dc 
la zona. Podemos recxrgcr los discos, 
lanzarlo.s. esqnivarlos. delenerlos. En 
un momenio dado puede haber varios 
discos revoloieando por la esiancla. 
asf que Icuidado!. 

Epilogo 

El juego es realmeme enirelenido. 
con un movimienlo suave y manejahle 
y urns efectos dc .sonido cspectacula- 
res. Todu muy bien. pero es precise 
comentar un par dc cosillas... 

Primero: los programadores alai- 
dcan de que su ideacs original. Pienso 
que no es del lodo cierlo. Es venLid 
que no hay juegos dc esias caracleris- 
ticas pata ordenador (al menos yo no 
lecuerdo ninguno). peio la idea en si 
ya aparecta en la pelicula Tron. 

Segundo: el cainbio dc di.scos (s61o 
dos. pero parecen cienlos) entie parti- 
da y partida resuUa agobiante. sobre 
lodo cuando aiin no nos hemos feini- 
liarixado con el manejo y pa.samos 
m&s licmpo caigando que jugando. Sc 
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GAZZAII 



L o bueno de eslc juego cs la am- 
plia gama de posibilidades ijuB 
pi)SBB. Abuiidanle;. meiiu» y 
iubraeiius nos ofrecen intcresantes op- 
oioiics a fill de cipar uii cciuipo que se 
ad.ipie a nucstras preterentias. Asf. 
podanos elegir iiufsiro ei|uipi> (cnirc 
ios mcjorcs de buropa), variar el once 
titular, hacer cambios er las lacticas, su- 
birjugadores juniors al printer equipoy 
dar la haja. comprar n vender tUTbolis- 
las. lambien se nos permite clegir el 
iciTcno de Jnego y csiabiccer lodo lipo 
dc ccindir iones solne el pariido. 





ai onseja la inslalacidn en disco durp. prc se crean en lomo a un Juego de 

Pot Id dcmils. hay cjue decir que Disc I.oriciel. Muy bueno. 

responde a las expectalivas qiie stem- /)avW Hurgos 



Paul Gascoigne ataca de nuevo 



Cuando ya se nos habia pasado la resaca de los 
mundiales y el futbol 
nos llega por television 
en dosis mas inoderadas. 

Empire vuelve a la carga 
con un nuevo simulador 
fiitbolistico: Gazza U. 

Es de desiacar cl hecho dc i|iie po- 
damos asuinir el papci de enirenador, 
manager y Jugador. y lambien resulla 
novcdosB la inclusiun de un ojeador 
im aiisahle que proporciona soplus so- 
bre posibles fichajes y nueviis valotes. 

Y llcgamos a lo que realinente iniere- 
sa: el partido. Los gtaficos lienen has- 
lame colorido. si, pero se ban visio 
niuclio mejores. La vision tenilal del 
juego obliga a esiablecer nna ineviia- 
blc comparacidn con cl Kick Off. y 
Gazra II sale baslanie perjudicado. El 
scroll, el movimienlo y la rapidez de- 
jan mucho que desear. 

.Son muy simpiiiictis las anmiacio- 
nes dc Gazza y del periodisia cuando 
comenian las incidencitis del panido. 

I.a niu.sica lesulta agradahle y mar- 
chosa ill principio, pero se conviene 
promo en ritmi) inacliacdn e insisLerile. 



VERSION COMENTADA; 
AMIGA 



La vetdad es que Anco con su e. 
celenie Kick OJJ2y po^teriores ve 
sioncx mejoratUts ha dejado un ^ 
otto cl tixidn en lo que a jueqos de 
fulbol de refiere. Dcsgraciadauu 
e, Catza II no estd a la aliura de 
las cireunstamias. 




i3\ 



Sorticlo: 
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PORTS OF CALL 



Estrategia adictiva 




Si os digo que este simulador reproduce la vida de una 
compania de barcos mercantes, y que no vais a 
encontraros con misiles teledirigidos, ni con 
submarines nucleares, ni con hordas de piratas, 
probablemente pasareis la hoja y no leereis estc 
comentario. Asi que mejor no os lo digo. 



P ort*: of Call iiaa pout* al rmiiido 
de una compania naviera de 
Irajispone mariumo; de lira o de 
cuatro. porque lia'.la i uaico jugadores 
puedeii compelir emre si por hacerse 
con an hiieco eii el muiido de los bun- 
cos niercaiiles. No es que lenga miedo 
de que dejeis de leereslo, pero os ase- 
guro quo cs un juego inuchu mas di- 
verlido de lo que puede sugerir a pri- 

Para empezar. y tras elegif el ndinero 
dc jugadorcs e imroducir sus noinbres, 
asi como el de sus companias, deberc- 
inos decidircuiiiito liempo durarSel jiie- 
go. Podemosescogcrcntieuna. rios. nes 
hoius. 0 simpleincnte continuailo liasia 
que se acabc, es decir, hasia que las 
empiesas sc quedeii sin fondos. 

Chda empresa pane con un capiial 
micial dc cuatro milloncs de dolarcs, 
que es mucho menos de lo que parccc. 
Para que os hagiis una idea, el menor 
precio de un banco usado (poi supues- 
tu. los nuevus no pueden ni locarsc al 
priiicipio del juego) rtirda los dos mi 



Hones. A esto hay que bumar cl coste 
dc las reparaciones, pueslo que el baico 
no estd en buen estadn. y cada dia que 

cuatro o cinco mil dolarcs de raameni- 
mienlo. bso sin conLir el combustible. 

Una VC7 lengamos el harco en con 
di< lores podemos coinenaar a Iraas- 
Iiorlar mercanci'as. hscogemos la car- 
ga. el destino. y emramos en la prime- 
la fa.se aiiimada del juego. Debemos 
sacar el i'aico del muelle en el senlido 
que nos indicaii (Os deeir. que no po- 
demos sacai'lo con el mono apiintando 
hacia el puei loj Rsia tarca, que a prio- 
ri pareee faeil, no lo es debido a que 
los harcos no licnen la maniobrabili- 
dad 0 vcloeidad de respuesia de un 
automnvil. por ejemplo. I.a ineicia 
que adquieion al proporcionarles un 
determinado empuje hace que mas de 
una vez nos demos un buen golpe con 
licira. momento en eJ cual sc dara |>oi' 
concluida nuesira magistral nianio^a. 
Tras eomuiiicamos el nivel de despet- 
tectos sufrido y damos opcidn a tepa- 



rarlos, debemos dccidir la velocidad 
en nudos durante la travesla. A mis 
velocidad, mSs consumo de comtus- 
tihic y mcnos duracion del viaje. re- 
percuiiendo en menor gasio dc man- 
tenimiento del barco. Es cn este punto 
cuando la ayuda de una calculadora sc 
hate iinprescindible. 

A I comieiiTo del Juego debenios es- 
coger un puerio donde situar iiueslia 
empresa. lo cual delerminard tambien 
la hardcra bajo la que navegan rues- 
iros barcos. Entre los puenos podemos 
enconttar a l.ondres. Nueva Yorh. Rfo 
de Janeiro. Sail Francisco, etc. Si una 
vez comenzado nuestro periplo nos ol- 
vidainosde volverde cuando eiicuaiiilo 
a nuestro puerio nos encontraremos con 
dcsagradablcs sorpresas (como por 
ejemplo, desfalcos en nuestra cueiUa). 

Ademas de las tareas de sacar el 
barco e initoducirlo en los muelles, 
nos veremos de vez en cuando en pro- 
bleinas tales como esquivar icebergs, 
evilar cheques ton barcos I'uera de 
control, etc. I-legados a esie puiilo 
coiiviene aclarar que nosotros no le- 
nemos que dirigir el harco durante la 
travesfa enters (algo i|ue ser'a suma- 
mente ahurrido), sino que durante el 
viaje podemos dedicanios a oiras ta- 
rcas como intentar conseguir creditos, 
pagarlos, efectuar hipolecas sohie el 
barco y Icvantarlas, asi como comprar 
oiros barcos, venderlos, etc., es decir. 
rcalizar todo tipo dc operaciones (i- 
nancieias con cl fin de conseguir an- 
menlat los beneficios (algo que. dicho 
sea dc paso, no va a sci’ nada f&il). 

Cuando nos encontramos en algiin 
puerro podemos rcpaiar nuesno barco. 
Ilenar los lanques de combustible, 
echar un ojo a las oferlas de traiispor- 
le, y, si las ra/oiies ecoiidmicas que 
nos ofrecen no nos convencen. Ilevar 
el buque a dique scco. Al iniciar la 
caiga de alguna mercancia pueden 
aparccer prcgunias que nos invilan a 
transporiar pequehas cargas de dudosa 
legaliriad y, gcncralmciite, demuy 
buen prccio. En nuestra mano esta 
aceptarlas o mantenemos dentro de 
los llmilcs dc la justicia. 

En las lahnres de ollcina podemos 
ver lamhien un gtaflco que recoge el 
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flujo de capital a In largo de los dlli- 
mos dosr ieiiios dias (algo mas de Jtia 
hora eii liempo de juego real, aproxi- 
madajnente). En el prxlemos asoslar- 
nOii de los negocios que heinos hecho. 
HI coste de la liavesia se corresponde 
con uiia llnea ligciamcntc iiiclinada 
hacia abajo que repiesenta cl cosic dc 
inanlerimicnto del harco duranie el 
viaje, acabandocon unabcusca subida 
que indica el cobro del precio del 
iransporle. Si la liiiea que sube no 
compeosa el descenso que luvo lugar 
con la pritncra Ifiiea, hemos hecho un 
mal negocio; en case conliatio. habta 
que lomar nota paia hacenios una idea 
de las ciftas que bay que manejar si 
qucrcnios gaiiar dinero. 

Vria interesante idea 

I’tins of Call no nos pone al mando 
de un ejercito, ni nos conviei'le en die- 



ses. ni nos sienia cn cl dcspacho de un 
alcalde. |)cm cnnliene (ania esitaiegia 
como cualquiera dc estos juegos. Se 
Italade una idea genial, <]iie se ha lle- 
vado a la pantalla del ordenador de 
una forma dlscreia. pero suticientc- 

Si. los graficus son baslante biienos, 
excepto cn la fasc del pueno. donde 
cl barco se lepresenla por iiti conjunto 
de lincas cn lugar dc raediante sptiies. 
El sonidn es. en honor a la verdad, 
poco airaccivo. Sin milsica (al pnnei- 
pio del juego oiremos un ritmo ma- 
chacon que no sale de litchiln-Iachuii), 
los ciccios son muy pobres. limilin- 
dose praotioamenie al ruido dc las md- 
qiiinas mientras nos enconlramos en 
la fuse de cotilcol del barco. 

El movimienio dc las fuses "arca- 
de" cs discrcio, aunque el verdadero 
objcii'o dc csias lases no es que nos 



movamosdeprisa. sino corrcctamentc. 
Por su pane, la dificullad es muy aha, 
rcpcrcutiendo en una adiccidn lam- 
bien elevada. Al contrario que cn otros 
juegos. en Ports ol Call las difioulta- 
des nos impulsan a probar otra vez, y 

El juego sc conirola con raion, aun- 
que como forma ahemaliva podeinps 
tambidn usar cl icclado, En ambos ca- 
ses. aunque mSs en el primero, el ma- 
nejo es sencillo, exisliendo solo algun 
problema en lafasede manejodel har- 
co, donde el raion no esia correcla- 
mente alineado, lo que prrxluce que 
los inditadores de einpuje se muevan 
mas dc la cuenla. Por lo demas, no hay 
tiingun piohlema, 

Y el punio fueric de esle juego se 
encuentra en su originalidad. A pesar 
de que no Irale de una obra de arle de 
la programaoitiii, se han lenido cn 
cuenla infinidad de detalles prodii- 
ciendo una seiisacion dc realldad es- 
peliirnante. a esio le sumamos cl 
lieclio de que sea la primeia vez que 
esia idea es uiilizada para rcalizar un 
juego. tencnios un juego dislinio y 
atraciivo. Recomendado a los amanles 
de la cstralegia. 

Ricardo Palomarex 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 



Vh nuevo iue^o de estratefjia, con 
el que desarrollar nuestras escon- 
didas aptitudes de empresarios, jr 
que engancho con una pasmosa ja- 
alidad. A pesar de un acabado un 
tanto espartano, no cabe duda de 
que estamos ante un atractivo jue- 
go de estrategia. 




I HE DISC COMPANY 




Original } enmpteut. 
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JUEGOS ■ 




ISHIDO 



El sendero de las piedras 



Segun las antiguas leyendas de la vieja China, 
todo aquel que domine la tecnica del ISHIDO se 
convertird en un autentico maestro, y sera capaz 
de aprovechar todo el poder de su subconsciente 
para poder predecir con toda exactitud el futuro. 



A ccolade no> sorprende 
otra vez con uii nuevo y exci- 
tante juego de mesa que anli- 
guitmeiile se jugaba con piedras. y que 
llegii a Ibrmar pane dc la lilosotTa dc 

El juego vicne acoinpanado de un 
complete manual lliiiruido “EL SEN- 
DERO DE LAS PIEDRAS". dondc sc 
recogen una gran caniidad de consejos 
y reglaa sobic el ISHIDO. Esie ma- 
iiuaJ nos cuenla c6mo surgio y sc pro- 
pagd este Juego por todo el mundo. y 
edmo las gentes utilizaron su pudet. 

El ISHIDU tuc dcscul'ierto porpri- 
mera vexen laepoca modema (1961 ), 
en una excavaciun arqueuldgica al 
none de Inglatcrra entre lestos diul- 
das. Al principio no se sabia nada 
accrca de esc lahlcro, ni si quiera se 
conocia si era un juego, y si lenia an- 
teccdeiites. En periodos socesivos se 



fucron riescubriendo tableros simila- 
res con piedras a Id largo de todo el 
mundo (Mejico, Nepal. Japon. elCv). 
Ni los arqucdlogos ni los (ildsofos po- 
dian encontrar pleno sentido a In ejue 
liabian encontrado. Fue llnalmenie un 
monje taoista el que proporciond la 
respuesta al mundo entero. 

ISHIDO es un juego de piedras de 
gran Iradicion compucsto por un ta- 
blero de 96 cuadros, con una dispusi- 
cidn de doee cuadros horizontalcs por 
ocho verticales, en el cual tienes que 
colocar liabilinenie las 72 piedras que 

En breves palahras el juego consiste 
en que licncs piedras de seis coUires 
difeientes y con seis anagramas o ins- 
cnpcioncs difcrenlcs. que en conjunlo 
son 36 piedras. Cada piedia estara re- 
pelida una vcz. lo que hacc un total de 
72 piedras. 'lodas ellas cstiin vuclias 



hoca ahajo y saldran en un deiernuna* 
do Olden. Pues bien. tu tienes que ir 
colocando una al lado de oira hacien- 
do coincidir. o bien el coloi. o bien la 
inscripcidn. Iiasta haber terininado 
con todas las piedras. 

El colocar el total de las piedias nn 
te convieirc en un maestro, ya quc 
despucs dc jugar varias veces le daras 
cuentj que eso no es muy dilicil, 

Lo mds interesante del juego es 
aprendcr cl camino de los 4 senderos. 
es declr, el ane de colocar una piedra 
en la mitad dc una cruz formada pur 
olras cuairo piedras. Esto. que aparen- 
teinente es sencillo, requiere una gran 
hahilidad y poder dc conccnbacidn. 
asi como de observaciOn. El "libio de 
los cualio sendcios" coincntaqucWu- 
ying /.an jugaba en el sorprendente 
nivel de “oclio 4-benderos", y que po- 
ciis de sus siibditos pod(an alcanziii 

Cuanios mas 4 Senderos hagas, nils 
punluacion oblendtas. Tal es asi que 
el primer 4 Sendero valdrl 25 puntos. 
y el duodecimo 4 Sendero valdrd 
50.(KKl puntos- Puntuacidn casl impo- 
sible de obtener. a no ser que seas un 
descendienie direclo de Zao o seas la 
aulenlica revelacidn del siglo XX. 
llnabuenapuntuacidn serian unos 1500 
a las dos horas dc empezar a jugar. 

Eslaras jugando un “Juego Macs- 
ini" SI vacias la bolsa cieando ocho 
coincidencias de 4 Senderos altcdedor 
de las seis piedras dc apcriura. Si con- 
sigues jugar en ese nivel. jenhorabue- 
na. estiis en el camino de convertine 
en una leyenria! 

Las rcglas son scncillas; colocar 
una pieza del niisino color u dibujo al 
lado de oini. La cosa sc complica 
cuando tienes que liacer coincidii dos, 
tres y cuairo piedras. Si haccs coincidir 
cuaim, terulras lormiido un 4 Senderos, 

Si no se le ocurre como haccrio, el 
pi ogramate puede decirdonde puedes 
poner, pero la ayuda se paga con no 
aparecer en la labia de lecords. Tam- 
bien puedes consullar el tipo de eslra- 
tegia que puedes seguir, y cada vez 
que lengas un 4 Senderos puedes ha- 
cet una prcgunla al Oraculo. 

F.l juego viene con una serie de la- 
bleros y pieilras standard, pero tii las 
puedes modifican o crearte unas nue- 
vas medlanle un editor de piedras quc 
viene dentro del prograina. Tainbien 
nos pcrniitirS modificar cualquier jue- 
go de piedras con el Deluxe Paint. 

Oira iipcicin a tener en cuenta, aun- 
que no muy importanle, es que nos 
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JUEGOS ■ 





En busca de la novia perdida 



CHUCK ROCK 



Los detractores de este juego ptieden decir que en el 
fondo no es mas que un arcade de plataformas, con 
los mismos defectos y las mismas ventajas que 
sicmpre, pero es justo reconocer que Chuck liock 
tiene lasgotas de originalidad necesarias para decir 
que estamos ante un juego distinto. 



0 pnmcro que hiiy que elogiar 
de Chuck RocV es su estena de 
iniroduccioii. er la cjue St* narifi 
de forma animada el arguiueiiU) quo 
da pic al juego. 

En un cl(a soleado y iranquilo. 
Chuck y su compahera Ofelia se eu- 
contiaban en casa. dislruiaiidi) del pla- 
cer de estai- junlos. Chuck esperaha 
impacierle ante el picdrovisor el co- 
inienao del pairido de Iboliock. mien- 
tras que Ofelia se eiicoutralra fueta 
lendiendo la colada. De pionto, un 
fuerle goipe en su cabeza hizo que 
Ofelia pcidicra el scniido. bl despre- 



ciable Gary Griiler la cugio de los pe- 
los y se la llevn airastrando. Estaha 
claro que Gary esiaba locamente cna- 
morado de Ofelia. y que en uii aircha- 
10 do celos la taplo. Pero Chuck no se 
iba a tjiiedar quiedi... Digti que Chuck 
NO sc iba a quedur quieio... CHUCK. 
HOMBRF, DEJA DE UNA VEZ EL 
PARTIDO Y VK A RESCATAR A 
OFELIA. 

txacto, asi. |Oh. no! El tapariahos 
de Chuck estaba en la colada y no 
puede ponerselo. Piensa algo Chuck... 



Bueno, un puhado de hojas no es lo 
mas clcganlc pero sf lo mis praccico 
y rupido. Solo espero que consigns 
resciitar a Ofelia anics de que llcguc 

;Ali! Se me haWa olvidiido decir 
quo nns encnniiamos en Ui Edad de 
I’icdra. 

Lt juego 

True la graciosu presenlacion. en la 
que .iparecen ideas lomadas de las his- 
tniias de los Picapiedra, pasamos al 
juego en sf. en el cual Chuck empren- 
dcra la ht1st|tieda de su amnda. Se irata 
de un Juego de plalhromias ifpico, 
aunque tanto el iralamierlo grafico 
como las annus cjue podemos usai' lo 
diferencian de olros jiiegos del misiiio 

I’aia enipciar. los golpes que Chuck 
puede propinar son solo dos: la paiada 
eii airc, y el tripazo. El ptimeitp es 
ha.stanic habitual cnire la multitud de 
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persciiajcs que iiivadeii los videojue- 
gns. aiinque no j'uelen sujciarsc cl la 
puitalu)*' niienlras saltan. Por su parte, 
el IripiiiO rcprCbCiita Una total innova- 
cion eii el canipo liirilco-inlbmiatico, 
y da una idea de lu quo avati7a la tec- 
nukigia. Por si aca.so todavia liay al- 
guien que no renga clam en que enn- 
sisle an iripuyo. cs algo asi como cn- 
coger la em va de telieidad (esa que sc 
consigLC a base dc beber ceiveta y 
comer coidcro) y luego expandirla de 
unlpc. -Se trata de on movimienlo de 
dos tiempos, de mucha efcctividad. 
Tamliicn podrinos lecnger algunas 
piedras que. auiique nos Itardn canii- 
nar mas leiitairteitle, nns propoixdotia- 
lan cobijo para las avakmdiasque de 
cuando eii euando sc nos vendrar cn- 
clnia. y que constiiuyen una exeeleiile 
anna arrojadiza. 



El jueuo esta esrnicturado en varias 
rases, al tennino dc las cuales... iSOR- 
PRF.SA.no HAY UN F.NEMIGO DE 
MAYOR TAMANO Y DIFICLL- 
TaD! De hecho, al final dc cada fasc 
no bay eneniigo. lo cual cs tan nnve- 
doso hoy cn di'a como lo fue hace al- 
gunos ahos encontrarse una inmensa 
mole de pisels. 



Enire los enemigos que vtimos ;i en 
contrar hay pajarracos piehistunuus, 
cangrejos. peces. etc., los cuales no 
resultan demasiado peligrosos, aun- 
que hay que aprender ii medir la tli.s- 
lancih a la que liinaar nueslio leniirio 
golpc mortal, porque en caso oonlrario 
se nos eiharan enciina. provocanrio 
una disminucion de la eiiergin y. cn 
caso de que esiemos miiy dehilcs, la 
desaparicidn de una dc niicslnis ires 



Cotno biien juego de plalaformas. 
en numentsas ocasioncs seri obligado 
efeuuar saltos perfeclamcnic medi- 
dos. con el fin de eviiar cuer en tiam- 
pas sumamcnic peligtosas para nues- 
ira salud. lai destrezii con el joystick 
se hace. pues. imprescindible. Ade- 
in.as, en ocasioncs habr^ que eslimular 
a la launa para que nos ayuden en 
mieatra busqueda Por ejemplii, ciemi 
pierodaciilo dormilon despertar.i iras 
uno dc nuestros contnndentes iripa/os 
y no.s tiansportara a zonas de olro mo- 
do inacessihlca. 'lamhien seni necesa- 
rio usar la cabezu; un socodrilo que 
dnrmila ton su vieiilre cm ima dc una 
piedra puede conveilirse en nn esce- 
lenle irampolin si entontramos algo 
tine arpojar sobre su cabc/a (tomo una 
piedra) micnlras nosoltos nos encon- 



Ya avanzado cl juego lendrcnuis 
oporlunidad de apreciar las liubilida- 
des natatorias de Chuck, auntjiie hahni 
que ethar un ojo a hi cara que llgiira 
en la esquina inferior derecha para que 
no se poiiga loialmenie .i/ul, porque 
se nos puede marctir el muchatho y a 
ver que hacemos enuintes... 

V poco ni.is se puede decir del dc- 
virrollo dc Chuck Rock, cxcepto que 
esta plagado de dcialles cdmicos que 
DOS impulsaran a sepuir con un senti- 
mienU) muclio mis sano y alegre que 
cn esos juego.s en los que sc disparan 
bombas de destiuccinn masiva, o co- 



heies teledirigidos. 0 lanias otras ar- 
nias fiiliiristas, 

de III demos, que tal? 

Pucs bicn, gracias. Los grSficos son 
dc tanunio normal, pero muy coloris- 
las y divertidos. Chuck, como buen 
eslubdn perdido enire cl hombre y el 
mono, va arrastrando sus manos por 
el suclo y liene aspecio de brulote. I -os 
decorados cstan muy cuidados, mien- 
iras qtie los enemigos nos deparan mas 
dc una sorpresa (ya vercis tuando len- 
gais que |>asar por debajo del dinosau- 






!m butfsna es tilil pom Umwr un pequerw respire. iAinipal 
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...y se ia Uem anmlrandiK /:7 rupUi 
una COSO piuy fea. 



"t\Que ha sido esn?'*. Exclama Chuck. 
“/OphtveUaooo! ;Troeou’ tfws 
(Utcu-HocoS”. Mas at no isbKner 
rci.puesla, ct cuccrnicuta sale a i«r que 







Chuck puede permantcrr buceandfK 



La cara Inferior derecho indiva el liempo q 
lAmigai 

El muvimienlo eb lainbiBii inuy 
bucno y no hay quc ponerle ninguna 
pega. En las zonas donde el decomclo 
liembla. parece qiie se nos va a caer 
la panialla a cachiios... 

tl juegc es original en su argumcn- 
to y Ifnea grafita; pnr el ciimrariii, el 
desaiTullo esiii baslanle visto. a p«sar 
de ello dencis deialles lo salvan de la 
mediocridad. Por otm lado lesuKa 
may adictivo. y corao es habilunl en 



esie lipo de juegos liabta que calcular 
bien lus muvimienlos para sobrevivir 
el mayor lieinpo posible. 

Er fin, que sin ser un nuevo con- 
tepto de juego. al menos esia vez se 
han dignado cambiar el estilo de los 
graficos y la historia, apooando bue- 
nas dosis de humor y convirtiendo a 
Chuck Rock en on juego Inleresante. 

Ricardo I'alomares 




Aunque en elfondo sea lode siem- 
pre, no sc pucdc ncgar que Chuck 
Rock mcrece una huena nota par 
su calidad, tanto grqfica como en 
lo referenie al movimfenfo, y por su 
originalidad. Si no tienes todavia 
un juego de piataformas, o si los 
que tienes son excesivamente anti- 
guos. Chuck Rock es tu juego. 




Amiga y Atari ST 




PROEIN SA. 



Original y de gran caildad. 


No deja de ser ut 
piataformas. 


1 tipico arcade de 




Sonido; 7 
GraficoK 9 
Adicdoru 8 
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iQue tiene miles de programas, 
funciona con cartucho, disco o 

cassette, guarda todo en su memoria, 
se pone de todos los colores, 

ayuda a jugar, aprender y ahora puede 



transformarse 




en televisor? 



Los CPC Plus de Amstrad. 



Hasta el 15 de jurio, con cada CPC Plus 
de Amstrad te demos de refalo ur 
convertidor de television. Asi. el monitor 
se transforma en un televisor pera que 
puedas vertus programas ftvorftos 



Tu Celey tu ordenador Juntos desde 
39.900* ptas. jlncreiblel.. jverdad? 

Por ese predo... creo que deberias pillar 
alguna colega. 




Caracter'sticas CPC Plus de Amstrad 
• l28Kb(CPC6l28Plus)y64 Kb 
(CPC 464 Plus) de memoria Ram. 
■ Qrcultogenerador desonido en stereo. 
• Incluye unidad para cassette y cartucho 
(CPC 464 Plus) o unidad para discos de 
3"ycartucho(CPC6l28Plus). 
• Paleta de 4.096 colores. 

• joystick analogico para jjegos. 
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JUEGOS ■ 



STAR CONTROL 



Alianza de planetas por la paz 




Eti plena siglo XXVII 
se firmo el acuerdo 
mas importante de 
toda la historia de la 
humanidad: el Tratado 
entre la alianza de las 
Estrellas Lihres y la 
Tierra. Nunca antes se 
hahtan unido tantas 
razas diferentes para 
un fin comtin. La 
defensa de la libertad y 
de una existencia 
pactfica en el Universo 
quedaha asegurada. 



S c dice cjijc la paz cs un pericxlo 
ik- licnipo enlre dos guci rai y, 
lameriablcincntc, siiclc scr cicr- 
10. 1..ii diabiHica Jerarqufa dc Ur-Quan 
iimera/aha con romper la armonia rci- 
iiame eiilre la« galan-.is desde la lirma 
del Traiado, aslcjue la Alian/.a no luvo 
leinedki que ciilrar cii gueira. 
Guerra poreslahlecer la paz, t.acicma 
[laradoja. 

Juego cafgadv. iY ahvru que? 
Slai (loturol recrca la Kicha iiiteie.'.- 
rclui' du la Alianza a>nlra la Jerarquia. 
Desiie el menu principal sc nos ofre- 
cen ires ftiniw.s de enlrar cn balalla; 
pr^ctica, inclcc y juego complcto. 
Ambos contendientes son, inicialnicn- 
tc. liumanos. pero lambien desde cl 
menu principal es posiblu scluccionar 
orrn lipo dc rival. Asi, podemns pani- 
cipar dos jugadorcs manejando jiiys 
dek y tcclado o haccr que cl scguiido 
Jugaclor sea una compuladora (control 
por ordenador), im cyborg 0 un 
pysiton. EsUjs dos ullinios rivales vic- 
nen conlmladns a ineriias piir iina per- 
sona y el ordenador. y cada uno du- 



el lo.s cuentaeon Ires nivcics dc pericia 
que podemos variar. llna vcz. rcaliza- 
da.s lodas cslas seicceiones, solo falta 
elegir d inodo en (|ue (piercmos cotn- 
Itatir contra la nialvada ieratquia o 
contia la Alianza. Clarit que e.sio ulti- 
mo csia rcscivado para aquellos que 
cuando jiigaban a vaqucnvs. de fteque- 
riilos, siempre hacian de fnrajidtfS para 
ver si sc podfan targar al que haci'a de 
sheriff. Porque los nialos son las de la 
Jcrarc|ui'a. que consie. 

;A jugaaaar! 

A.sf. dc enlrada. lo mas [tractico re- 
•sulta e.scnger la pratlica, valga la rc- 
dundancia. Dc csLa manera iremos 
aprendiendo cl manejo de la.s naves de 
combacc con visias a fuluros y mis 
intcresantes enfrentamientos. 

En modo practica podemos elegir 
enlre sicho lipos de naves difcrciilc.s, 
cada una con dclcmiinados nivcics de 
rcsisTencIa y poder ric riisparo. Algu- 
nos navfos son cxircmadamciitc rapi- 
dos y manejahles pero con poca auto- 
nomia de di.sparo. Ocros poscen amia- 
mcnio eficaz pero son Icntos y dispo- 



nen de cscasa maniohiabilidari. No se 
puedc deeir que linos Sean mejotes 
que oiros; su valor se mide en funcidn 
riel cnemigti ctm el que se cslc luchaii- 
do. Por c.sie niodvo resnlia convenien- 
Ic conoccr bicn tamo la.s caiaclerisii- 
cas dc las naves propias como las de 
la Jerarquia (suponienrio. una vcz 
mas. que esicis dc pane dc los bueiins 
dc la pciicula). 

Si ya cstdis cansados de tanta prac- 
licii y lo que buscais cs un poco mis 
de accion, lo vucsiro cs cl modo me- 
lee. La verdadcra compciicido enlre 
fuerz.as sidcralcs comienza ahora. Es- 
caraos inmersos en una tcrroiifica In- 
eba entre dos bandos dc cuatro naves 
cada uno. seleccionadas entre las que 
participabiai en la practica. Aquf cs 
ilonde radica la importancia dc coiin- 
ccT bicn el funcionamiento dc cada na- 
ve. Ill orden en que .saldrdn a combatir 
es elemento primordial para el Iriunfo. 
Hay t|uc laier en cuenta que una nave 
con iinas delcrmiimdas caracteri.slicas 
puetk resultar compiciamcntc inCtil 
contra cienos cncmigos y convenirse 
en arrna devitstadora eriritra otros- Asi 
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que, miicim ojo y cuidario con nialgus- 
Ijtr uri tiiivio Iifivicndok' liicbar contra 
iin enemigo (jue no es el adccuaJo pa- 
m HI polciicial. 

HraJmenie solo qiieria comcntar cl 
moilo full game. Aqui, ailcmas dc par- 
ticipar en comhates. eiiirailuxs eii un 
enifcionante jiiegn rie esiiatcgiic En 
la parte durccha dc la palilalia visua- 
U7aiiios las didenes que e.stainos cn 
ccindicioiies de tlary uiui lisia de mics- 
tra flnta esielar. I'.r la pantalla del juc- 
go vemos eslrcllas i|uc niue.stran dife- 
rentes colores segdn .scan coloniza- 
Hcs. ircxploiada.s, mundo.s muenos o 
plaiiclas iniiicmles. Podemos dirigir 

comhaiB con el cncinigo, establecer 
ana c-olonia. cxplolar una mina. cons- 



iniir nave.s mievas cn la base cspacial. 
clcvai fonificacioncs, sitiat al enetni- 
go, reduiar iiucvos miembros para la 
Iripiilacidn... Todo ello guardando rl- 
giimsos tiirnos. dan*) csla. 

Origituil, ,rr senor 

La verdad es que Slar CoiilRil cs uii 
jucgoatCpico y. por lanic, original. Mo 
cs cxactamente uii iluuamaruancis ni 
un juego dc cscrategia, auiiquc reuiic 
clementos de ainbos. Los graficos son 
pequenajos. imda dd Cilixi jiicvcs, y cl 
sonido Tampoco es lo que sc dice cs- 
pectacuUir. Rsc a dio. Star roiilrol es 
muy adictivo e iiuercsiuilc. aunque 
cue.sla UII poco acosiuinhrarxe a riis- 
frmarlo. Rccoincndado. 




Nuye e/icmiga desfruida, Hmios ganodo i 
baUiUB. fiew no la gurrra. (CPC) 




^adie podia penstir a tstus altupas 
que uu iu£go amhientado en el es- 

fenfdcnlos como protagonislas. pu- 
diese salirse de la rutina y \er ori- 
ginal. Pucs laya, los scfiores de 
Accolade lo ban consegiiido y, ade- 

ri’iTiiTiiii I HIM 



Amsirad CPC, Spectrum, PC, C-64 
y Amiga. 



ACCOIADF 
DRO SOFT 


Original y adicti 
El vspeclo esteli 




Tan adictivo o m 
AmsIradCPC. in 
exCelenIe calidat 
nidos bastante. 
de naves que par 

ahiemente supefi 
CPC y sti mane 
reed, pue.ito que 
nmenta la fuer: 

iw en graficos, 
natidad. 


as que la version 
cluye panlallasde 
con miisica y so- 
enos. El ntimero 
ciptin en lo pruc- 
ee es consider- 
r al de la version 
0 es mucho nws 

3 de la gravedad 
ro que muy bue- 
adiccidn y origi- 




Sunido: 4 

Graficos: 5 

Adiccion 9 
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^ ^~TSITATECN010G1A 
ALMEJORPRECIO. 



JUEGOS ■ 



LA HISTORIA 
INTERMINABLE II 



Que no muera la imaginacion 




El mundo de Fantasia estd nuevamente en 
peligro. Solo tu, Bastian, puedes evitar que 
desaparezca completamente engiilUdo por la 
Nada. iSerds capaz? 




B a^-iiun ha abiiTlo cl lihro magi- 
co uiia ve/ mas. I.os hay (|uc 
no cscarmientan. pero es qiie 
Hancasi'a cs un mundo loialincnu; irre- 
sistible. Pordcsgracia, ias ruevas son 
dcscorazonadoias; uiui ve/. nids. ia 
Nadh amcna/a eon devniario rodo y 
no dejar vesligios de un mundo qiie 
sicmprc ha side rctugio pafa los que 
suenan. Hay que evitarlo a toda cnsia. 
No debemos pcrniicii que ia Ein|x;- 
ratriz Infantil y, con ella, rode el 
mundo dc Fanlasia. dcsapaiezea pa- 
ra siempre. 

La Histoi'ia Inierminable II sc desa- 
rroila en seis fase.s disiinlas. xigniendo 
cl argumenin de la peli'eiila. A nivel 
teaiico. cl jucgoc.sta impeeablemeiile 
rcalizado y cuidado hasia el mfrinio 
detalle; Ins giaficos son fabJlk^sos. el 

buena. Los cfcctas snnoros a lo laigo 
de hxlo el juego csian inuy logrados. 
Todo miiy bonilo, sf: la prcscntacim. 
el colondo, la rcalizacidn cn general, 
incluso la caja que conticnc cl disco. 
Pern una pellcula no cs un vidcojuego. 
Seguir su argumcnio para rcalizar un 
arcade no constiluye, ni mucho mc- 
iios, garantia de calidad. Porque. a tin 
dc ciicntas^ cl aspecto esielieo (grafi- 
ctv. y sonidol cs sccundario. Lo |>ri- 
mordial sicmprc cs la adiednn. Quiza 
rcSLille diUcil cttn.seguir que un juego 
sea adictiso, pero seguro quo aiin lo 
es mas .si hay que eeiiirse al argumcnlo 

Cargo y presenlacion 
La elara vo/ digiralizada de la Pm- 
pcialriz Iliranlil nos ststprende riaria 
ma.s eargar\e el jiiego. .Seguidatneiue 
cnmcmplamos la eubierla de un ejem- 
plar dc la Hisloria Interminable que 
mtiestra el contenirio rlc sus paginas al 
pulsar cl botdn de disparo. iixlo ello 
amcnizado con la miisica ineoiifuiidi- 
blc que idcnlitica la pelltula. Al co- 
mienzo dc la partida tenemos la oca- 
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si6n de introducir uiia davc qiir nos 
permila jugnr er d tiivd dcscado. Ca- 
da vcz iiiioiamos lira fase^ las pd- 
ginas del libro ros mucsiran pane de 
la hisloria para ir enrrando en siiua* 
cidn si no hemos visio la pcifcula. 
Muy adeciiado. 

I^s feis niveles 

Er la priniera fase. Basilar sc vc 
transporlado eii barva al rcino de Far- 
Msia. La Kmperairir Infaniil se haila 
prisionem eii el caslUlo de la malvada 
reina Xayiile. Ln inesperado Lcricirio- 
to re.squebraja los siielos y de las gric- 
las aparecer seres mnrislrjosos. Debe- 
inos liberar la ciudad de lan desagra- 
(lahles efiaiuras para acceder al si- 
giiierie iiivel. 

La segiiiida fase es la mas irepidaii- 
le de lodo el jnego. A lomos de rojur, 
cl dragdr bianco de la huena siiene, 
volamos a gran vclocidad por ur es- 



Irccho caiidn pcrsigiiierdo e irlciiian- 
do derribai a olro menstmn vnlador. 

En la lerccra lase. Alrcyu lia sido 
capturado por Xayide y debemos 
caiar los cnomes mums dc la fortale- 
za para cinprerder el rescale. Con 
tamos para cHo con el poder 
gicti dc iir iredalldn qijc cons- 
liuye escaloiics raciliiando- 
nos as! la escalaila. 

Ba.stiar y Alrcyu 
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Cl nuevo ordei 
ATARI 520 ST' to 
relevo del 520 ST 
ofrete Ici polencit 
alto tecnologia qy 
cos poro elevorfE 



Poleto de colores am- 
pliodo de 512 a 4096 
colores: Mcis colores 

Chip PCM de sonido 
est6reo: Mds posibili- 
dodes sonoras. 

Formateo de discos 
compatible con 
MS-DOS: Posi- 



PACK, 

Tids de 35.000 pts. 

oieces ci descubrir 
ibilidodes que le ol 



volorado en 






Music Mak« 



Omikron Basic: El lenguoje Basic 



Da el sollo delimtivo con 
ATARI 520 Sr y disFrulo dt 






CdKNAOOIIES ATARI, SA. Apanadc 195 Alcabcndos, 28ICO Modnd. Telf (91)653 50 11 
»NORltlM7)2l 20 78 • lEVANTE (56) 362 38 61 

• AKCAIUCIA (55)42S 19 67 • CANARIA5 (528) 36 90 81 

• S0FrAARECESTER,S.A. • CATAIUNA |53) 424 17 03 s ten Icdcs Ins cEniros de EL CORTE INGlfS 



A ATARI 

ALTA TECNOLOGIA 
ALMEJORPRECIO. 



THE KILLING GAME SHOW 




ik jbcgos para compictar riiesmi jiie- 

El arcade, porque Killing es de esce 
tipo dc juegos. Irata de cniilrt>Uir iiiui 
maquiiih, con aparicncia dc insecto. a 
naves dc un gran numero de niveles. 

Cada nivel esra ct)nipijesio dc uii 
ii(ln\cro iiidclci'ininado tic patuallas, 
formadas a base de plalafornia-s que 
debervnics alravcsai con cl iiificienie 
conccimierin y hahilidad como para 
su|X'rar el rnpe y no perecei ahogados 
pot las cspcclacnlarcs y monffcias 
agiias qiie inundan incansahlcmcnlc 
cada nivel. 

Durtinle cl jticgn ^K•dcnK•s rccogcT 
amias dc diferenles clases con dislin- 
los lipos de disparo. accmular encijia. 
dcstruu cnemigos y. p'lr supueslo, re- 
cogcr y colocar cicnos objeios de Idr- 
ma que esios tins facililcii cl camiiic 
a Iraves de /onus hasia cnumccs in- 
fraiiqiicablcs- Todos los irigredienies 
ncccsarjns para coiivenir I he Killing 
Game .Show cii tin aiitenlicci I'ombajo. 



La maquina 
de matar 

La prhnera iinpresioii es de 
soijjresfl cuando introducimos 
el disco en el ordenador y una 
demo, como tiitiy pveas hemos 
lenido ocasion de ver, da vida 
a UII extraiio robot que con 
moi’imientos rdpidus y 
fluidos empieza a destruir 
con ^raii precision un bianco. 

T ras tan impresionanic coniicnzo 
vienc cl jiiego. no inenos irajca- 
do > aconipaiiatln de nna ex- 
plenrlida handa sonora. como ptjcas 
hcinos esciichado en nucsiro amado 
Amiga. E.slo, unido a la crepidante ac- 
ci6n del jiiego, hacc que The Killing 
GaOK* Shtiw entre diiccio en las listas 



WINTER OLYMPIAD 
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BLOW LOW 




Golpes 

bajos 

Electyonic Arts es 
una Campania que 
Si’ ha la 

confianza de todos 
los iisuarias de PC 
par sus excelentes 
creaciones, y Bloiv 

prccisamente una 
excepcion. 



P oi si lodavKi ro lo habcis adi- 
virailo, Ulow Low (en esporol 
"Golpes Bajos’*) cs un divcili- 
ilii y ‘‘sufio’’ jucgo tic boxeo, y deci- 
nios "sufio" porijue esliin pennilidos 
codo lipo dc golpes. 

Duramc cl jnogo ooiilioliimos un 
pugil cn el ring, ilisponcmos dc 16 
golpes (lifcrciitcs, a txtda eual eorres- 
pondc uria dirceeinn tlisiinta, con y 
.sin fuego pulsadn. Fxistrn dos leclas 
de disparo. una para eoniiolar los gol- 
pes dc un brazo y la olia paia los 
golpes del oiro. Tanibidn podcnios 
etectuar maravillosos ganehas e ini- 
presionantes direcios quo dcjaian a 
nue.siro comrincanie por los suelos. 

FI ring liene una visla Ironcal. cn 
tros diincnsiones. Lns boxcadorcs 
siempie .sc esraran iniiando. por lo 
qiic iiuestros iiiovimiemos sc limilan 
a bailai* a su alicdedoi. Tainhien po- 
ricnins apirniniainos 0 alejarnos del 
conirario.asicomoreali/ar oporlunas 
esquivas de sintura. 

El factor miVs pcculiai' y vistoso del 
progiama esquccxistcn tres drbilios. 
que ademds dc prcsenciar la pcica 
otorgon los punlos pcrlincntcs a cadu 
boxeadoi* al final dc cada asalto. ile- 
canliindolo asf a una u a nita esquina. 
se dispacran a vcccs. cniablando con- 
vcrsacidn o sc donniran, momenro 
que debemos aprovccliai par.i lan/ar 
ill contrario un golpc bajo. o lo que 
scria igual. una coiilundenie patada a 
la cabeza. 

May gum caniidud de conmncanics 
con los que nos lenemos qiic cnlrcn- 
lar. cada unn con .sin piopias caiac- 
Icrisiicas. udes coino peso, allura. pc- 
gada, lesislencia. y otr.is siiciilares. 



que condicionaiiin la pcica de fomia 
decisiva. 

Artcinds. cada coniiario cuenra con 
una tiiclica n golpc parliculai. hccho 
que ntfis dc una vc/ nos iraera algijn 
que otro qucbiadero dc cabeza. 

Blow Low cs un gran jucgo para 
Pt y compatibles. Su rdpido desarrn- 
llo de action hace quo nos iiiciainos 
dc llcno cn la pcica. identificandonos 
con nueslro luchador. Los golpes y 
los inovimienlos cn gcncr.il son niuy 
rapklos y suaves. hasia en un PC a 
8Mhz. 

Is)s grallcos son cnomics. las ani- 
niat ioncs iiiuy buenas y cl sonido cs 
cl punin que mas "desentona", y nun- 
ca mejor diclio. ya que eslimuy poi* 
elebajo dc los deiniis aspcctos. 
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NO TE PIERDAS Nl UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 



EjEMPLARES ATRASADOS 







SINCLAIR DCID. 

TCDOS LCS JOVSTICKS 
ESPECIAL LISTADCS CPC. 







NO TE PIERDAS Nl UN EJEMPLAR DE TU REVISTA 



ETEMPLARES ATRASADOS 





»«a«ogo 






jAPROVECHA 

AHORA 

ESTA 

OPRTUNIDAD! 



CUPONDEPEDIDO 

SI, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORTADA(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS): 

EJEMPLAR NS; 

Nombre: 

Direccion: 

Localidad: 

Provincia: 

KORMA DH PAGO: 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON A NOMBRF DR RMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A. 



COMPLETA TU COLECCION 




OTHELLO KILLER 




Reversi para ordenador 



Durante la segunda mitad del siglo XIX se invehto en Inglatcrra un 
juego (jue levanto pasiones pern tpie, aiios mas tarde, cayo en el 
olvido. Casi un siglo desptics, este mismo juego resurgio en japan 
con una fuerza inusitada. I'ios estamos refiriendo al OTHELLO. 



H oy tlia, praciicamenie rnjo el 
iiivindo ha oido hablar tic ostc 
ennelenidojiie^o, lainbien cxv 
luiddii per REVERSI, Ian popular cn 
lo?j Kscatlos IJnitlos que indusii ^ nr- 
gaiii7aii lornen^ a nivel nacional y Que 
cuenia con niSs tie veime milloiics dc 
seguidorec en Jap6n. Realmenie, tan- 
cos japoiicscs no pueden cquivocarse... 

Ya hace liempoqneel ptlielln visiid 
por priniera vea nuescros ordenadorcts 
per.sonales. pero csta version dc L’bi 
Soft que 1105 ocupa cs cle lo niejoi' que 
henios viMo. Un exccleme sonido di- 
gitalbado, un nivel de diHcultad bas- 
tante elevado y un gran numcro dc 
opcioncs son sue poderes. 

En lo que a menus se refiere, Othe- 
llokiller recuenla al magnlfico Ches- 
sniasccr 2000; rccuficar movinueiicos. 
tecibir sugerencias. camhiar el nivel 
dc dificultad. color y forma de las ti- 
chas. oponcnic humano u oidcnador... 
D)da la gama dc posibilidades que un 
aficionado a este juego podn'a desear. 
Pero lo que realmenie desiaca de esie 
prograroa son sus maravillo.''Os efetios 
sonoros: la musica es buena y dispone 
de voces digittilizadas. 



PUFFY’S SAGA 




Mezrl/j dc Oaiiintci y coflico^n.s, un jucgv enUrUmtiv 
. y ameim. (Atmand CPC) 



Laberintos 
y mas 
laberintos 



Puffy y Ptifyit son dos 
simpdticos seres con forma de 
Cori^fo ijue deamhulan por 
la RAM de niiestros 
ordenadores infentando salir 
del laberinfo en ijtie estdn 
cncerrados. iTe gustaria 
ayudarlos a enconfrar la 
salida?. Pties, ^a que estds 
esperando?. 



P uffy's Saga es el lipico arcade 
en el que hay que recogei obje- 
los y esquivar conrinuamente 
enemigos. Ya sabeis: action Irepidan- 
te, mulliples pasillns que recoiici. 
inonsiruitns agotriandn continuamen- 
le... Esla podria set la dcscripcidll dc 
niuchos de los juegos que ban pasado 
por nue-stnvs ordenadores; cs cl iipo dc 
programas que cuentan con mayor nii- 
incto dc scguidorcs en duia pugna con 
los matamarcianos. 




Esie cs un Juego que no desmerece 
en ubsolulo a su.s compaileros de gm* 
po. Si bien solo reune cinco tipos dc 
cncmigos diferentes y aunque la ma- 
yoria de objetos que ['xxlcmos iccogcr 
no son rcalniente necesarios pai*a com- 
plcrar cada nivel, la verdad cs que la 
adiccidn estS garantizada. Palabra de 
monaguillo. 

Como henios mencionado, para ac- 
teder a un nivel .superior basUi con 
reunir la totalidad de las pequefias bo- 
lilas que estan espnreidas por el suelo. 
Pen>exisien oinjs obietos que nospm- 
porcinnan inniunidad, pndei de dispa- 
10 , invisibilidad. cnergfa. Unos derri- 
ban paredes, olios no.s relienen inmn- 
vilizados y las Haves abren pucilas y 



Hay que destacar cl sonido digitali- 
zado de voces, lamcntos y cxclama- 
cioiics dc jolgorio que Puffy’s Saga 
rcgala a nuestros oidos en todo rao- 
menO). Son pequenos delaJlcs t|uc se 
agradccea 
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SUSCRIBETEAHORA A 



ventajas qua te ofrece ser miembro del 
CLUB A. USER: 

Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 



✓ Y recuerda que en MEGAOCIO encontraras noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la 
Informacibn necesaria para sacarle el mbximo provecho a tu 
ordenador. 

Ademas tendras acceso a nuevas secclones: 

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futures lanzamlentos” y 
“Arcades". 




✓ BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 
Recibe en tu propio domiclllo la revlsta sin cosh 
adicional. Sin preocupaclones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 




CUPON DE SUSCRIPCION 



Recoils y envia este cupdn con tus 
dates personates a: 

BMF Gmpo de Comunicacldn 
Cl Garcia de Paredes, 76D l^da. 
28010 MADRID 



Deseo suscribirme a ME(«A0C10 por: 
Un ano al predo dc 4.000 Ptas. 



NOMBRE 

APEI.I.IDOS.. 

DIRECCION. 



CODIGO POSTAL 
PROVINCIA... 



.LOCALIDAD. 



FORMA DE PAGO: 



D Conirareembolso DXaldn a BMFGnjpode Comunicacibn, S.A. 




Ano III 



N^26 



Mayo 1991 




ATARI-AMSTRAD-COMMODOkK-MMKNDO 




NOVEDADES SEGA 



ACCESORIOS 

LYNX 

M uy pronlii !otJos los usu-cirios Jel 
Lynx lemlremox Uisponibles una 
gama de acccsorios indispcnwble para 
este imeresame xisiema. Hay disponi- 
blcs dos holxax dc ti-ansporlc dc dis- 
linlos lainafiox am bolsillox paai in- 
trodiicir cariuchos, el l.yrx. cl adapiu- 
dor, el cable Comlinx y las pilas. Tam- 
bien hay disponible una especie de vi- 
sera que prolege la paiiUilla del Lynx 
contra los cheques y iiue evita los le- 

Todos esios producios scriin disiri- 
buidos pm Alan, aunque todavla no 
hay fechas de lanxamienio. 



LOS 

SIMPSONS 
EN CONSOLA 



S eguraraeme la inayoria conocereis 
a estos simpiiUtos persemajes de 




E sie mes de mayo Virgin Hspana. 

distribuidora oficial dc las conso- 
les Segaen Espana. disiribuira un nue- 
vo modclo de su console "Masicr 
System". Se trala de la “Master 
Syslem 11", una consola con las ini.s- 
mas prestaciones al precio de l4.y0C 



pesetas, dos mil pesetas ma-s baxata 
qiic cl modclo iintigiio. 

Oiici noticia importante para lodos 
los aficionados cs la notable bajada de 
precio de la consola Sega de 16 bit, la 
Sega Megadiive, que pa-sji de 39.(KK) 
pesetas a 29.000. 



NUEVOS CARTUCHOS 
PARA LYNX 



A clualinenle. para el Ly n\. hay 17 titulos disponibles en el iiicrcado 
que muy pronto se reran anipliados a .30 en lie> siguientes meses 
V liasla 52 antes de que finalize el presenie ano. segun prevlsiones de 










NINTENDO ■ 



DUCKTALES 



A nte toclOv h.'iy que clecir qiic 
c»ta nueva version no liene 
nada que ver con el ante- 
rior DuclcTales. Lo^ persoiiajcs 
{raanejatnos a 'ITo (iilito) y d nb- 
jelivo (encontrar y alniutenar teso- 
ros) son los inisnios, pero su dcsa- 
rrollo cs completimenle diMiiito. 
Aliora lencirios ciilre manos un fa- 
bulo.so y ticpidame arcade dc los 
qtie crean aditcidn y suspenses cn 
el cole, pievcngo. 

El juegn consta de cinco nivcios 
a los quo podemos acccdcr en el nr- 
dcii que tleseemos'. el Amaronas, 
Transilvania, las mines atricanas, el 
Himalaya y la Luna. Cada nivel se 
compicta recogirndo iin detennina- 
do tesori') especial, peroen cualquiei' 
momento podemos volver al cciiiro 
de control gracia.s a la ayuda y al 
avidn de MacQunck. Si consogiii- 
mos reunir los dneo grandes teso- 
iiis, leiidicmos que vemos las caras 
con un podei'oso jefe enemigo cn 
una ultima y ttemenda baialla. 




Los famosos personajes 
creados por el 
inigualable Walt Distiey 
vuelven a visitamos, 
esta vez desde la 
pantalla de nuestra 
consola Nintendo. 



D ctir de qud va Pii77nic es 
miiy sencillo. Todo consis- 
le en colocaj' corrcclamen- 
tc una aerie de blcques deniro de 
un tiempo li'tnile. bacil ^no?. Ltia 
bloqucs o pie/as sc dislinguen poi 
sus colores, y para acceclcr a un 
nivel superior debenios climinar 
loda.s esta.s pie7Bs sin dejar ni una 
sola. ;,Y conio la.s eliminamosV. 
Pucs siiiiplemente movidndolas 
hasia que se loquen. 

En realidatl no es tan tacil como 
podria parecer. Sobre las pieaas ac- 
lua la fuerza cir la gravedad, de mo- 
que a vcces resulta imposibic 
recliricarmovimjeniosemineos. Pe- 
o penr cs cuando el niimcro dc 
piezas de un misino color es inipar. 
porque en algun iiioiiienlo tendre- 
iiios que apafiarnos para eliminai 
Ires a la vez. Cuidado. 

Las paniallas se van coniplicando 
poco a poco a lo largo de 160 fascs 
16 niveles con 1(1 panwllas cada 
ino> hasta llegai aexlreiiios desqui- 
ianies. Es por cllo util y aconseja- 
blc apuntar el pa.ssword que gcniil- 
menie se nos propordona en cada 
fasc- Asi sera menos dolomso que- 



PUZZNIC 



darsc atascado en ese nivel que lan- 
los "continues’' mss hace gastar. 

Por si cMo no fuera .suricienie pa 
la nueslros ya poco tcmplados ncr 
vios. el cariucho incluye oiro trepi 
danlejuego deestilo similar a Puzz 
nic: Gravnic. El desairollo es bas- 
lanic similar, pero cuenta con la di- 
ficultatl anadida de que almra rodas 
las piezas se mueven a la vc7. Esio 
de lotos. 




NINTENDO 




Suiieradiciho. 


Ldutima que m 
girurf. 






Sonido: 6 

Giaficos: 5 
Adiccion; 9 



Arcade 
adictivo 

Los primeros niveles 
parecen may fdciles, 
pero poco a poco la cosa 
se va haciendo mas 
dificililla... Prepdratc a 
volverte loco con uno de 
los juegos mas adictivos 
de esta galaxia y parte 
del extranjero. 
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H at'e ha^iante licmpo. 
cuanild la conversion de 
una maquina I'ecrcaliva a 
ottletiailcir solo sc icalizaba en las 
cunuid.is ocasirmes en quo cl vi- 
(leiijuejio nioi'ccla lealmenle la pe- 
na, Paper Hoy llcg(5 a nucsiros en- 
Iraiiables ordenadores de ocho bits 
y se convirtib en uiio de los juegos 
mas vcndidns del momenro. Hoy 
viielve a visitaraos, pero esia vr? 
desde la (sequefia piintalla de rues- 
rra Atari Lynx. 

Momadns cn nucslra velo/. y le- 
sislcntc bicideta. debeino.s lecorrcr 
una callc eniera entargtindonos de 
que cada suscriptor redba su ejem- 
plar. Promo comprobarertios que cn- 
tregar peribdicos no es tan sencillo 
coino podria paiccor. l.ns vecinos 
parecen habeise puesto lorios de 
acueitio paia inierponerse en nucs- 
iro camino. Algunns incluso nos ata- 
cati con sits poriartoras de edsped. 
Perros. cothes y Uiilo lipo tie obsla- 
culos acahar^ por convenir nuesira 
tareaen tin vcidadein infierno. .Si no 
conseguimo.s entregar un cierto nu- 
mero dc pciibdicos y son muchos 
los clienles que canedan sit sustrip- 




ner una Coin-Op de boisillo. 




PAPER 

BOY 



Los cldsicos 



X enophobe es im entielenido 
arcade cor pequedns clc- 
nientos de viiieoaventura, cn 
ci que dehemos liiiipiar cada nivei 
de una anienaza exiralerrcscic cn 
tbrma de multiples y variarios biche- 
jos. Tras una coita, pero simpalica 
(olerrorifica, que hay gentemny pu- 
siUinime) prcscntacidii. la diramica 
dd juego no.s Neva a elcgir el per- 
soraje al que vainos aconfiar la im- 
pertante mi.sidn. Hay nueve sere.s en 
tntal, unns dc aspecto bastanle hiima 
no y otros cn absoluto, dispucstos a 
dcjai-se el pellejo comlialiendo la 
amcnaza en los di.stintus planctoirics. 

Ya metidos cn harina, hacernos 
con el control no lesiilta nacia dificil 
apesar de la cantidad de niovimien- 
tos que nuesfro hnmbrecillo es ca- 
paz de realizar. Podemos saltar. aga- 
cliamos, variar el argulo dc disparo 
en tuatro posiciooe.s, enihcsrir. ob- 
terer informadbn vital dc losiernii- 
nales y recogei armas. bombas y ob- 
jenvs utiles. Algunos bichos mueren 
de un linico di.spaio, otros nccesilan 
varios y bay otros que solo pueden 
set abatidos de un bombazo. Unos 
saltan y muerden, orros escupen 



bombas y otros ab- 
sorhen la fuerza vi- 
tal. Todos .son re- 
pulsiv os. 

Animate y ayd- 



deniasiado carde 



Scrla terrible 
que comparlir tu ha- 
bilatibn y tus video- 





XENOPHOBE 






Sonido: 8 

Grafiitos; 7 I 
Adiccidn: 7 



Cuando 
matar 
marcianos 
es un 
deporte 
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GAMEBOY ■ 



GAMEBOY GOLF 



Deporte en casa 



H ix>> 



jurgo para la Oaiiio- 







Et! tnuy pocas ocasiones efecios dc noi 
hemos tenido la Pendente: la 
oportiinidad dv jugar con tie dos juga- 

iin programa de golf como clone^^co"^ 
este. Ni las consolas, ni los Umapanida.iUKaila.adnclespjc'; 

ordenadores con sus de desconectai cl carmcho. 
colores y multiples canales Coltcuemacoiuoda.sla'iayii- 
de sonido han conseguido ra 
convertirnos en autenticos ddrd“poit'&"pos"h'fsete^ 
aficionados al golf, nai- el palo ton d que vamiw a 

niader.t. Tamhiin es pnsihio ver 
golt al coitiplelo, 



\CAMEBOY 

mplelo y de gran caUtlad . 

I A! prineipw es dificll habilna 






Sonido: 9 

Ci^icos: 8 
Adiccion: 9 



Paia fmaliaar, atonsejamo'. a 
todos los alirirtunados poseedo- 
res dc Cianicboy este juego de 
Golf, no se anepemiian. 



PONKOTSU TANK 



Otro arcade mas 




Ante todo, de este juego 
cabe destacar un aspecto 
que hasta ahora no 
Uabiamos visto nunca en 
los juegos para Gameboy, 
la demo de presentacion. 
Si, este cartucho incorpora 
una simpdtica "demo" que 
demucstra la patencia del 
vehicula que controlamos 
durante el juego. 



Sonido: 

Craficos: 

Adiccion 



J--rfesle iipo. la misi 

contablcs niveles rep 
eneitiigos y nhsticulos. 
al polencc caiidn del lai 
controlamos, podemas 



usilquier Sngolo, 



amalUi. I'ero 
at fSdL hay mochos 
pai'cidos fx>i todo el 
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su tecnologia avanzada, a la calidad da sir coniporenlB$ y a su rabasu disafio, si sUtoma da vldeojuagis KNIbHDO at ba 
I ndo El ibundD. Solo KIKIENDO U olraca Its majoiss lllules dsl msrEado, can crailcds da gran lesdluelon comparables a las 
ts da los salones recrBallras Adamds, lottos fas usriarios taciben gratis la ravisla ''Club Hinlando”, arm Irucos, mapas, y 
comanlarips da las ultimas ncsadadts. ,Na rarunctea a lo majort ;Pd$ata a NINTENDO! 



e otu^n f a ANKfTOMARINAS,«t,BA>0 TElfS-i S41 M 70 • Hfl 71 19 

«<-nw. ma n. .mm •i*a»«M« u«»n 



NinTendo 




TRUCOS, POKES Y CARGADORES ■ 





OPERACION 

THUNDERBOLT 



.Si cn la pantalla dc 
titiilo oprimcs F8 y 
haces fucgo con la 
pistola >a cquipada con 
la niira laser al 
coiiicnrar, ciiando 
alcances una 
piintiiaciun alta, en 
lugar de teclear tu 
nombre en la labia de 
puntuacinnes escribe las 
palabras WKJAN 
NINJA. Obtendras 



Y a sabemos que cslilis hcchos 
unos leiiiingmanialicos y que 
os resiilta muy sencilloevitarque se 
os suiciden estos simpacicos anima- 
licos. Aqui leneis las claves corres- 
pondiemes al mvd HJN de esie tdr- 
midable juego dc Psygnosis: 



LEVEL 2 .... KJJIDNCCCP 
LEVEL 3 . . . . NJLDLCADCY 
LEVEL 4 .... HNLHCrOECW 

LEVEL 5 LDLCAJNECK 

LEVEL (i . . . DLCUNLOCT 

LKVEI. 7 HCAONNI.HCX 

LEVEL 8 CINNLDLICJ 



LEMMINGS 



KENSEIDEN 



creditos infinilos. 




fSEG/IJ 



L^acceder a ima pantalla secreta. 
Simplenienie irepa por el y pulsa 



52 McgaOcici 







Zarlor Mercenary 

(ATARI LYNX) 




NIVEL 1 

Esfucrzalc cn cogct cl laser, autn- 
disparo y velcicidad al coniieiuo dc la 
(ase. Eslc es vital para prxlet seguir 
adelaiite. A rnitad dc rccottido podrSs 
coitseguir mas laser y autndisparo pa- 
ra acaher fdcilmcnic con cl mons- 
tmo dc fin dc fasc. 

Si consigucs acabar csic nivcl sui 
(terdei una sola vida, compra cn la pri- 
mcra licnda linicamenle velocidad, 
disparo lateral, candnde ala y autodis- 
pam. Si te sobra dinero, compra vidas 



NIVEL 2 



Hazte con el laser. Mantente en la 
parte izquierda de la panLalla y no te 
olvides de coger el campo de fuerza 
que c^arece en la rnitad del nivel. Para 
acabar con el monstrao aJ final dc la 
fase es imprescindible 
conslantemenle 
truye primero sii parte central y luego 
dispaia sobre sus cationes laterales. 

Hn la tienda, vendelo todo ntenos la 
velocidad y gasui todo lu dinero en 
mega-bombas. 

NIVEL 3 

Mantente cn cl lado dorccho dc la 
pamalla y no raalgastes las bombas 
con monstruos que puedas evitar sira- 
plemente esqiiivandolos. Usalas cuan- 
do aparezean los bichejos que dispa- 
ran balas y no te preocupes en ningiin 
moinento de tu punuiacidn; solo cul- 
datc dc seguir con vida. Ciiando apa- 
rezea cl nionsltuo de fin de fase lle- 
valo a la parte inferior izquierda dc la 
panlalla y atacalo con todo tu pcider. 
Si sobrevives ten cutdado. Alin qnc- 
dan dos niveles nids. 

lJru*s c/mxejoti generaJes: 

• Si juegas a un solo jugadot. es- 
coge a l.andru. 

• Si un nivel te resulia demasiado 
diti'cil. canthia de taciica y hazte con 
0(10 tipodearmamenlo. Puedequeahi 
e.stc tu fallo. 

• Los bonus apatecen siempre en 
el mismo lugar y los eneniigos repiten 
los mismos movimientos. Un poco dc 
vista y memoria hai5n el juego mas 
adl. 
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TRUCOS, POKES Y CARGADORES ■ 



LA 

HISTORIA 
INTERMINABLE II 




C iSdigos lie acceso e 
las disiinta.s lases: 

NIVEL 1 
PHRCBVN 

NIVEL 2 
PQKYXWI 

MVFL 3 

PMEZALT 



NIVEL 4 
PRCBVFS 



NIVEL 5: 
PEZAUNT 



NITRO 

Prueba el siguiente truco y 
oblendras litro.s dc gasbieu ,v una 
buena cantkiad dc dinero en 
efectivo. Todo lo que tienes que 
hacer es intrudiidr tu nombre 
como MAJ y empezar el Juego. 


SHINOBI 

(SEDA) 

Si desde la pantaiia del menu 
piiL*ia.s abajo y ntanlieiies aprctado 
el botbn 2, podras empezar a 
Jugar en el nlvel que elijas 
rotandn el pad. 


SUPER CONTRA 

(NINTENDO) 

Este truco le permltira eiiapezar 
con trelnia vidas: ea la pantaiia 
del menu piiba ubaju, arriba, 
derecha, izquierda, A, B v 
START. 


ENDURO RACER 

Es facil elegir el nivel en el que 
empezar la partida. Solo denes 
que reselear desde la pantaiia del 
menu y despues pulsar arriba. 
abajo. izquierda y derecha en el 
pad de control numero uno. 



54 MtgaOcio 







ALTERED 
BEAST II 

(SEGA 

MEGADRIVE) 

Ciiii, pulsa B y d'^rciri START. 

y podfSs cscoger la lase en la que em- 
pczar a jiigar. 





AWESOME 



D uiancc cl jucgo, pulsa cn cl hloque numcnco y pulsa a la ve? el riispaio. 

Si durante cl jucgo pulsas FI climinarSs a todos los cncmigos. Si por el 



E-SWAT 

E’ara obtener mas creditos de lo normal (baslantts 
mas), haz una patisa en el juego y tet^ea “JLSTIHED 
ANCIENTS OF MLML''. La pantaJIa parpudearti 
indicando que el truco lia funcioiiado correctainente. 



A qui lients alguniis cudi- 
gus para lus nivcics miis 



MVEL COUICO 
2 CHERRY BANANA 
BANANA LEMON 
} BANANA CHERRY 
PINEAPPLE PLUM 

4 PlNEAPPl.E LEMON 
PINEAPPLE PINEAPPLE 

5 PINEAPPLE PINEAPPLE 
LE.MON CHERRY 

6 CHERRY PLUM PLUM 
PINEAPPLE 

7 CHERRY PINEAPPLE 
LEMON BANANA 

8 PINEAPPLE BANANA 
PINEAPPLE CHERRY 

9 PINEAPPLE LEMON 
LEMON CHERRY 

HI LE.MON BANANA 
PLUM PLUM 

11 BANANA-PINEAPPLE 
CHERRY PLUM 

12 CHERRY PLUM 
BANANA PLUM 

13 PLUM CHERRY 
BANANA PINEAPPLE 
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POWERMONGER 



3. Si al cnipe7ar a avanzar por un 
tcrrilfirio hay mas jn opunenle en 
el ordeiiadot. dcbci observar lo que 
hacen. Si cmpiezan atacandoae uno a 

elegir la posicidn cuidadosamente y 
firmar una alianza con el mejor cfc los 
dos (seleccioiiaiido cl icono "mara)s” 
del lado izquicrdo y uno de los pue- 
blos.) Esio permicc uf ‘ ' 
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I LA GUIA DEL JUGADOR 







f LA GUIA DEL JUGADOR 

AWESOME 



Combate Espacial 



L o primero y mas importame es 
la neuesidud de domiiiai los 
conmiles de lu nave, no son los 
lipicos de siempre, la nave se controla 
de disciiita fonna a la hahiuial. L'na 
vcz logrado esio podtSs salir, relaiiva- 
mcntc Incdlnnic, dc la inayoria de los 
aiaqncs iniciales, ahorrando el pnxio- 
sisimo escudo dc cnergfa. 

Volat hacia alrfis funciona hicn 
pucsio queno vas mis despacio y pue- 
des disparar a la naves que le pemi- 
guen dc frente. 

Para rccoger las monedas In mejor 
es ir por la izquierda o por la deiecha 
de las mismas y rodearlas en un arco, 
si ercs rlpido las conscguirls todas y 
no icndris problemas con el dincro. 
Ln mismo ocurre con las fundas dc 
escudos, que hay que recogcr con su- 
mo cuidado porque algunas pueden 
cxplouiry lanzar llamas, de modoque 
si se dispersan pueden suponer un pro- 
blcma. Si has det'inidu que la nave 
conienga un cargamenlo no lienes mis 
que gol|vear los discos y las fundas, es 



la forma dc rccojcrlos insianlanea- 

Descenso at planeta 
Kn cuanto llcgucsbusca un sitio pa- 
ra aierricar, no esperes la flecha, por- 
que en los dllimos planctas no tendras 



liempo suficicnic para aternrai*. Exa- 
mina bien la supeificic antes dc inien- 
lai nada. Mis lardc, cctua de la emra- 
da, le serl difi'cil cncowrar un huen 
lugar para alerrirar. Una buena vLsia 
desde lo alto te evita muertes y lahe- 
rinlcs. La vision es iddmica desde 





cualquiei angulo, con la vcniaja que 
desde la allura puedes ver mucho mas 

ARMAS 

Hay disponiblc un ainplio arsenal, 
pero sd ccnscienie deque s<51o hay una 
sala en ru nave para sols sislcnias dc 

SONIC MINING LASERS. Son 
unaayuda incsiiniable. Insuristalesno 
pueden ser minados de ona forma y 
son una fuente vital dc potcncia. 

SHICl.D REPLENISHER. Esen- 
cial. deslniye la eneigia dc las naves 
encmigas e incrementa lu escudo. S6- 
lo se encuenlra en eslauiones de inves- 
ligacidn (el globo del cemro). 
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LA GUIA DEL JUGADOR IjTJI 




FLAME THROWER. Proporcicp- 
na un chinni Lonsiarlc de fuego, por 
(lesgracia su alcaiice es cono y pocc 

PERIPHI'.RICAI, GUNS. Inicial- 
rTK-nle no son muy nlilcs, pero cuantlo 
esiiln hien cquipadas suponen una 
buena capacidad do disparo en diea 

SPHERICAL BOMBS. Esios glo- 
bes funoionaii como escudos, giran al- 
rededor de lu na\-e destmyendo cual- 
quicr oosa quo vaya a colisionar ton 
ella. 

RADIAL DISRUPTER. No cs ba- 

usarlo se limila a la tanlidad do dincro 
que haya cosiado. (’or oira parlc, es 
una buena bomba. 

WIDF.-BEAM PLASMA CAN- 
NON. Es(c arma combitui una poccn- 
cia de fuego muy imponanie ton un 
alio indite de vclotidad do dispatn, un 
arma buena para lodo. 

Pll,SF. LASER. Laser de disparo 
riipido peio no demasiado poderoso, 
son mejorcs los Caiiones de Plasma. 



BOl.TS MORTAR, tsential, su 
bajo indice do fuego esta mas que 
cirmpensado por su exPaordinaria po- 
tencia do disparo. 



PI.ASMA SHOWER. Bdsicamen- 
ic igual a las armas pcrifericas pero en 
seis direccioncs, la ventaja cs que solo 




!P0R FIN! 



La revista que estabas esperando 
todos los usuarios del PCW. 
Sdcale el 100% de sus posibilidades 
a tu PCW con programas, utilidades, 
trucos, ayudas, etc. 
Si quieres tener una herramienta 
eficaz para tu ordenador PCW, 
no lo dudes, Tu revista: 

PCW MAGAZINE 



iCOMO PARA 
PERDERSELA! 





II LA GUIA DEL JU G A D O 




B ienvenido al extrano y cstrafa- 
lario mundo dc Industrial 
Might and Logic. Esperantos 
quciu trubajo con nosotros sc convicr- 
ta eii un inlcroambio fcliz y duiadera 
Antes de que empecenKPS a cchar 
una miradii a sns componentes, ine 
gusiaria sugerine que le Uiniiliarioes 
con el juego usando cada pieza indi- 
vidualnicnte. 

El BEAST funciona de una forma 
bastante radimentaiia. Fn cl sisicma 
existen mateiialcs, manipulados por 
los componentes, de los que se prucba 
su calidad y sc cinpaquelan. 'le resul- 
tard mils fScil operai el BEST cnajilo 
mis crabajes con dl. 

En euanlo a las piezas dc cquipo 
reslances, tendrSis que dcscubrir su 



DhtribuidoT suministrador 

El Disiribuidor 5k)lidificadcr, hay 

rribles chicos de Beast sc quejen. Dcs- 
pues asegCraic dc que el Mechero 
Bunsen estS encendido. cuidado ton 
los dedos. Pon cl suministro de gas de 
modo que la solution se manicnga in- 
metsa. Para conseguitlo, pon cl gas a 
tiida potencia hasta que cl liquido em- 
piece a hervir y despues pincha rSpi- 
damenteen elnivcl hasta que sequede 




Resin Marker 
(Productor de Resina) 

Creado a partir de un viejo rodete 
secador. cl Resin Maker es un compo- 
rente sencillo que hay que niajitener. 
Asegurale de que los lornillos latcra- 
les de la unidad han sido bien apreui- 
dos. Los Lemmings tiender a perder- 
los. de modo quo harias hien en echar- 



Conductores superiores, 
moldes vaciados y conladores 
de unidades 

La direccidn de los uonductores su- 
pcriorcs sc pueden irvertit cen solo 
aprciar un intcmiptor. Estds avisado 








de que lo debes haccr fluir hacia cl 
piimo dc rccoleccion de basura, cam- 
biajido la dircccidn cuando el pISscico 
empiece a aparecer pur el PRODUC- 
TOR DO ROSINA. El Contador de 
Unidades ie preajusiB eii iiiveles anie- 
riores. Sin embargo, en los posteriores 
saitar sobre los muelles puede alierar 
los indices de produccidii- Asegdrale 
de que los niveles son iguates. 



Cuba de pinlura 

Imenia dar con los colorcs asigna- 

azules son fScilcs dc haccr. Olros co- 
lores, coino el marrdn y el verde, pQe- 
dcii resullar algo mas complicados. 
Ascguralc dc que cl bano esta a nivel 
antes de empeaarton nuevas meitlas. 
Si consigucs una multicolor, las du- 
chas del baiio del Taller de Pintura 
dejaran de funcionar. Si esio ocune. 
apaga el sistema y vuelve a empezar. 



Taller de pintura 

Asegurate dc que las tapas de pin- 
tura se ban encendido y de que las 
unidades dc ducha esian funcionando 
correctamentc. Las sccadoras lambien 
deberian cstar funcionando. Enciende 
los vcniiladoics con el iniemiptor que 
hay cerca, no queremos munecaa a ra- 
yas multicolorcs. 



Vnidad de deposito y 
conductores inferiores 

Oh, que maravilla de tecnologla es 
la Unidad de Deposito. Urilizando so- 
lo los adhesives de mejor calidad, este 
componente es autosuficienle. Los 
(lonductores inferiores detcii dcspla- 

Unidad de Deposito falla cii alguiias 
panes, cambia el llujo de las piezas 
moldeadas con los inlerruplorcs dc los 



Homo y generador de 
baterias 

Uiia dc las primeras cosas que de- 
berias haccr cs sallar sobre la bicicleta 
y pedalear cumo un loco. Cuando las 
luces rclampagueen freneticamenie, la 
bateria estara taigada. El homo debe- 
ria cnccnderse. Si no. saca lu caja de 
cerUlas y eticidndelo. 



Conirolador de calidad 

Esta unidad sdio comprueba los 

tc. Si los colorcs cstSn mat, tu salario 
se vera afectado. Para encender la uni- 
dad. utiliza cl imerruptor. 

A1 final de tu recorrido tendris la 
cantidad total de Jugueies heches y el 
total de los que lo cstaban raal y bien. 
Esios totales afeclan a ru salario. Pro- 
cura hacer bien los juguetes. 
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PC SOFT MAGAZINE • PC SOFT MAGAZINE • PC SOFT MAGAZINE 




NUEVAS 

OEUGINALES 

prActicas 



REF: BT 714 
P.V.P.: L950 PTAS. 



REF: BT 715 
P.V.P: 1950 PTAS. 



SUMAN, R£STAN. 
MULTIPLICAN, 
DIVIDEN, 
REALIZAN 
RAICES 
CUADRAJQAS. 
PORCENTAJES. ... 
8 DIGITOS. 



PC Calculator 



IDEALES PARA REGALO 

'lor ^fisMO su 





El Buzon del Lector 




C4sar Valencia Perello, habitual colaborador d(‘ 
Mpgnocio, se ha deciduio a crear una pantnlla 
rctocada en Amiga. La cardtula escogida ha sido 
la perteneciente al Kick Off. esc sensacional juego 
de futbol quc tanto nos ha impresionado a tndne 
los aficionados. Ttelocarla ha sido fUcii, el Deluxe 
Paint nfrece una amplia variedad de 

>s vaydis nnimando de. 

? enciiis todos vuestros trabojos. 




mm€<m m 
mmvo ts. 

sirs fflii 

mm ta ‘01m. 




Aungue nos llegd a Ciempo y selo 
agradvcemos profundamente al 
lector Jose Ihmds Jara, de 
Valencia, su felicitacidn 
navideha ha llegado tarde a 
estas pdginas par la propin 
dinamica de la revista en fechas 
navidehas. Estees un buen 
e,iemplo de lo mucho gue se 
puede hac.er con un pequeho 
ordenador. 

El cartel, ademas de felicitar las 
fiestas y el nueix> nhn, ofre.ce una 
singular fiase del autor: "Un 
firms proposito debt renacer en 

hlacidad: hncer de ella un 
circulo de fratcrnidad que. 
perdure lo<la la vida". Ha sido 
realizado con un Amslrod CPC, 



ccit^ti estd abicrta a lodiis nuestro 
Esperamos que todos us vaySis 
do y nos mandeis vueslros Irahajos 
f: Maker, Microdesign, Art Studio, 
St Publisher o incluso arti- 



tudes, etc. Estanios deseo 

teles y articubis. lAnimot.lo 
pubileados en esta seccion. ; 
iiiiseta de Amstrad User! 



AVISO IMPORTANTE 
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LO QUE DEBE 
SABER SOBRE 

MG^aOCie 



BIG 



iCOUO MANDO UNA CARTA A 
LA REVISTA? 

Si Vd. desea enviar una carta a la 
secckSn de correo de la revista debe 
dirigiisea: 

**1*000 “SeccWn Correo”. 

Cl Garda de Paredes, 76 Dpdo. l^Izda. 
2S010 Madrid 



iDONDE ME DIRUO PARA LOS 
ASUNTOS RELAaONADOS CON 
LA SUSO^IPaON? 

Para cualquier asunto relacionado con 
este tema escriba a : 

MXDOOO Dp(o.Siiscripcione& 

C/ Garda de Paredes, 76 Dp^ l*Izda. 
2S010 Madrid 

O Inen llanie al leldono: (91) 319 80 37. 



i(X)MOOBTENGO 
R4FORMAaON SOBRE 
PUBUdDAD?. 
Pararecibirinformaddn sobre la 
insercidn de anuncios publicitarios en la 
revista debe ponerse en contacto con; 
kCG*)OQO PuUiddad-Revista. 

Cl Garcia de Paredes, 76 Dpdo. lizda. 
28010 Madrid 



iPUEIXlCOMPRAR 
EJEMPLARES ATRASADOS? 
Envienos el cupdn con los numeros que 
desea e indiquenos la fbnna de p^. 
Dirigirloa: 

BMP Grupo de Coiminicaddn, SA. 
a la direcdiki antes indica^. 



S ujelo I: Josf Vinas Galcra, de 
Sallem, Barcelona. 

Tema Lnko: Megacorp. 

Asunlo: No pLCde“5i«ii)trar el boii- 
ijuin para ayudar al aiiciaiio Ynrh'air. 
Big f:hipo: El botiijLiin esta dertro de 
- la nave. Paia enccmrarlo, Icclea: Sur, 
Coge pUlola. Alne conlenedorea. Re- 
dcacribc, Coge boriqufn. 

S ujeto Q: Pedrei I.dpcz Giirra- 
cho. dc Dcnia. Alicaiiie. 

Tema Lnko: Ke Rulen los Pelas 
Asunto I: No sabo donde ir cuando 
entra en los barroics y cambia a Mulo. 
Bis Chipo: Pues hay quo coniiruar 
jugantlo. porque acabas de empezar el 
Juego. Sugiero que mates a Korp, o lo 
lamentarii; luego debes ii hacia don- 
de esid la lapa de la alcantarilla, em- 
piijarla y salir. le enconcraras frcnic al 
hotel. 

S ujelo III: Juan Jose Ferrande? 

Sdnehez, de Madrid. 

Tema Prlmero: Guerra de las Vaji- 

Asu’nio I : j^Cdmo se pasa la localidad 
donde esta el ojo bidnico? Tcngii la 

ItlgOiipo: Parapasarel Ojo Ridnico. 
debes ir armado. En el arsenal encun- 
iratds un rifle y municiones. carga el 
anna y cuando llegues a la localidad 
del ojo. dispSralc y luego introduce la 
pringada tarjeta. Luego debes irendi- 
recct(^ opuesta a la que Ic intlica el 
monitor y cocontraris a la PAOA. 

Asunto 1: ;,Para qiid sirven el RO- 
ZUMBO. cl BOLOKKX, y el ROE- 
MILAS? 

Big rhipn: En la dpoca cn que la son- 
da espaciaJ funcionaba bien y cstaba 
habitada, se supiine que sers’fan como 



pequenos ayudanles dom#sticos y de 
diversion, pero ahnra son un verdiide- 
ro iiicordio y cres T IJ quien neneqtie 

para uliliaarkis. 

iVsunlu 2: ^cdmo puedo salii de la 
localidad donde esta la BALUM? 

Big Chipo: Precisaniciuc ulilizando 
los Ires robotiios molones. 

S ujeti. IV: jos6 Manuel Moreno 
Ramos, de Sevilla. 

Tema Primerri: Cozumel. .Segunda 

Parle. _ 

■Rsunlol: ^Que tieho buscaren el al- 
tar del lemplo? LLem a Zyanya. la 

dinero y un casc^l. 

Ilig Chipo: Te taltan varias cosas que 
debes comprar en el mercado. 

As( por cncima. ya veo que re fiilta 
una botella llena de petroleo o no te 
alcanzaid la luz. Debes hiiscar la en- 
trada dc la tumha, aciivar el inecanis- 
mo que la abre y bajar con tu chica a 

-Asunto 2: ^ | lay forma dc libratse del 
maltliTo escorpidn? 

Big Chipo: jAh, por cierto! Tambidn 
debes llevar unas betas. Ahora en se- 
rio. me paicce que aun no has ido, 
junto cor Zyanya, a liablar con el 
maestro. Imprescindihle antes de ini- 
dar cl viaje. 

Tema Segundo: Avenmra Espacial. 
Erimeza.panc 

Asunto 1: Se le auiodesiruye el HO- 
DOSF. cn la primera pantalla. 

Big Chipo: Cuantlo aims cl PD-AA. 
se forma el HODOSE y ticncs un tur- 
no para examinarlo antes de que sc 
deslruya. No es habimal que sc ilcjen 
documentos sccretos por ahf suelios. 
Nota: Primera regia de la aventuia: 
Ercanimalo todo. 



CHIPO 



Tema Tercero: Corrupt. 

Asunlo: Eiiv/a buenas ayudas. 

Big Cliipo: iCiUACIAS ML! Scrtn 
de rautha utilidad aotros avcnturcros. 
Quc cunda cl cjcinplo. 

S iijcio V: Daniel Gadca Thos. de 
Malard. 

Tcmu: Corrimel, Segunda paile. 
Asunlo I: No sahc quc haccr cn el 
Icmpleie- FI musgo lo liene amargado. 
Big Cliipo: La dnica forma de mane- 
jar el lemido musgo es echdndole im 
poco. s61o un poco. de pettdleo. y lue- 
go prcnderle fuego. 

I’odrSs acceder a los mecanismos que 
le ahren la ertrada a la tumba. pero 
mide ms pasos, a poco que te entre- 
tcngas, le qiiedaras sin Iu7. 

payaso y faiitasmon? 

Big Chipo: Maccacciis Cognarus es 
un persoraje impiiname. Lo volvcrds 
a ver en ei fuluro, jiirotelo. Pero en 
esta parte lo unico que liacc cs darlc 
la paliaa (de ahi su bello oombre) y 

Chipo. digo... Big Turk. 

S ujetoVI; DaiuelTbmeoGamo.de 
Madrid. 

Tema Lnico; Aventura Espacial^ 
AsTinlii ijnico: Quiere la clave para la 

Big Chipo: Respuesia dnica: Cierra 
los ojos. Concdntiale. Alia va... La 
clave es... JUGAR BIEN LA SHGUN- 
DAPARTE- 

Nola: iCuantas veces tiemos de decir 
que no ciene ningun senlido Ian curio- 
sa pelicibn? 

S ujcHi VII: Alvaro Rodrigue? Mu- 
noz. de Cadi?- 

Tema Primero: Kc Riilen los Petas. 



Asunto 1 : Tcclco la clave en el macro 
y bajo o salgo. ^DdnOe esta la Have 
de la puerta obstruida axi labloncs? 
Big Chipo: I.a Have esta escondidaen 
el marco de uno dc los cuadros del 
despacho del general. Ya ante la famo- 
sa puerta. Mulo debe usai la fuerza y 
Vakson ahrirla con la Have. leodras 
la entrada librc. 

Picasso, cl Goya, el Acneo, Orcera y 
Dalore? 

Big Chipo: Si examinas el Acneo. 
tendras la Have. 

Tema Segundo: Avenmra F.sj^ial 
Asunlo diiico: Teclea lis coordenadas 
corrcctas pero nada. 

Big Chipo: Las coordenadas son 
iguales para todos los ordenadores, los 
que pasa es que quieres ir muy dc pri- 
say le saltas laaccidnde iraTecrodia 
e insenar el CHAPO en la ZOCHA 
del ROMl y escucharlo. Si no lo li^ 



Tema Tercero: Zip! y Zape. 

Asunlos: Utilidad del cuadro. el ladri- 
Ho. la pepita de oro. cl pico y la piedra. 
Dcfiniciooes exactas y en que pantalla 
los tengo quc usar. 

Big Chipo: Primero te pregunlaiia yo 
sohre la urilidad de jugar un juego si 
ic lo dicen todo. Pero en tin, alia va: 
El cuadro defies romperlo para podcr 
acabai la avenlura. El l.idrillo no tic- 
ne utilidad conocida. La pepita para 
romper la vilnnahacia el final del juc- 
go. F.l pico es para picar la piedra. La 
piedra es para ser picada por cl pico. 
Las paniallas cxactas las denes que 
liuscar tu. 

S ujeto VIII: AnlOTio Perez Rojas, 
de Bilbao. 

Tema Unico; Jahato. 



Asunto I: (,C6mo conseguir dinero 
para el traficante dc Alcjandrla? No 
icngo porque ya se lo dfa a Martlus. 
Big Chipo: jlnoccntc ctialurita! A 
Marinis no ledebesdar ringiin dinero. 
solo cl cucllo y algun poquiio de tu 
prcciosa sangre, Lo quc pasa cs quc cl 
V iejo vampiro ya esti un poco abuelo 
y sc dcdica a dar evidentes consejos 

Asunto 2; En la mmba dc Tul-Ank- 
Kanion, le pido ayud.! a Fideo y se 
oycn ruidos. pero no pasa nada. sblo 

Big Chipo: Los ruidos quc oyes sou 
fideo abtiendo la tumba, luego dehes 

la niomia y Fideo debdis coger el 
Cartouche. 

■Vsunto Cavo ante la mujcr-lcbn. 

Big Chipo: No llevards la pala. I sup- 
pose. 

Asunto 4: ^Donde esta el AnkV 
Big Chipo: Uunde tu no encuenlras 
nada al cavar. 

Asunto 5; (.Para que sirve el agiia pe- 
trificadora? 

Big Chipo: Pues cornu su nombre in- 
dica. para petrificar. En dsic caso al 
huidizo escarabajo. 

Asunlo 6: iCbmo entrar en la guarida 
de la secta? 

Big Cliipo: Mostrando el Cartouche. 

S ujetri IX: Josd Ramdn Fcmdndcz 
Sdnehez. 

Tema Unico: Pharaon. 

Asunlo; Envia solucidn y mapa del 
juego. 

BigChipo: GRACIAS MILLON. Mis 
dicuilos y imichos aveniureros te es- 
iSti muy agradccidos. Que recunda el 
ejemplo. 

DOC MONRO - iJlJli 
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DISCO REVISTA 

CKUSBI 



Si tu Intenckin es sacar provecho a tu ordenador, dispo- 
ner de un gran nilmero de prograirias educativos, de 
aplicacldn o de propdsHo general: {date prisal, la mejor 
coleccldn de software para CPC te esU esperando en 
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC. 
iColeeclonalos!. 



UTILIDADES: 



CARGADORES: 

TRLCOS: 

JUEGOS: 



UTILIDADES: 



CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 




CPC USER 1 (Ref: 590. 2.500 Pesetas.) 



UTILIDADES: 

CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 



CPC USER 3(Ref: 592. 2.500 Pesetas.) 


Agenda Personal (Sdio CPC 6128) 
Base de Oatos (SMo CPC 61 28) 

Ed Nor Musical 




1 Los mejores cargadorea p«a disco y cinta: Beach Volley, Hard dn- 
1 vin, ShInobI, Toobin, Rick Dangerous, etc. 




1 AmplladorUs«,CaMndsno,Munimodo. 




1 OsmofugabledoSalan(Fases1y2) 

Juego completo Reddy Hardest (1 parte). Uno de loe mayores 6x1- 
1 tos de DInamIc. 





RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN 

I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 



NOMBRE 

APELUDOS. 

DinECCION 

CODIGOPOSTAL.. 

PROVINCIA 

FORMA DE PAGO: 
□CnnlrareemholwnTa 



CUPONDEPEDIDO 



1 BMF Grupo de Comtmicec&on. S.A. 



. C/ Garcia de Paredes 76 Dpda 







GAUNTLET 

3D 

U -S. CoWeslarealizoiido la version 
cn lies dinrcnsioncs del fainDSisi- 
mo Gauntlet. I.a historia se desarrolla 
cn la isla dc Capra, dondc la inalvada 
raza de los vellwtes ha liherado todo 
tipo dc criaUiras maligtias y tin viejo 
mago busca bravos guemros que Ic 
ayuden a destruir el mal de laia ve/ 
por todas. Esperarnos ansiosos niis 
noticias al rcspcclo. 



el 

pare en sii i 

el casco adenias de im 
disparu, funciona cun microinlerrup- 
tores y su diseno analdriiico se acupla 
perfeclamenle a la mano. Es compati- 
ble Atari, Clommodore 64, 128, Vic 20 
y Amiga, MSX. Amstrad CPC (sin au- 
UKlispani). Speerrum y Spectrum Phis. 
BRC y Electron. Sling-Ray lleva in- 
corporado un doble ctinecmr, diteren- 
ciardo asl su adaptacion a un Spec- 
trum -*-2 u +3 cor la del reslo de los 
ordenadores. Esiadisirjbuido en Espa- 
na por Dro Soft al prccio dc 3.900 
pesetas. 



PICK’N 

PILE 

D esde Frarcia y de la mano de Ubi 
Soft nos llcga un original iuego 
llamado Pick'n Pile. El reto ctxisisle 
cn climinar bolas del mismo color al 
colocarlas una sobre otra. luchando 
contra el lienipo y contra algun que 
otro obstdculo iniprevisto. Segiin afir- 
man sus distribuidores, Drosoft, la 
empresa gala lia aposiado csta vea por 
una idea sencilla pero tremendamente 
adictiva, Saldra para Amstrad, Spec- 
trum, PC compatible IHM, Amiga, 
Atari ST y Commodore 64. 
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TRUCOS CPC ■ 




MegaOtic 



PALABRAS 



1 BORDEE OFAFEE O'FEH 3HNK O.O^IHK 1.2 
4:IHK 2,I3:INK 3,2e:H0DE 1 : LOCATE 7,2:FE 
INT'FALABEAS POE HEGAOCIO 1991':L0CATE 4 
,9:FEN UPElNT'P&IAbraa : ‘TABC23) 'FuDtoS 

I'aOCATE 23, ll:PEIHT‘Keao :‘:Y*°CHS*(1 
4li->'EHSC'''fCHB«C17l4'CHB«(241ltCHS*(240):Y 
=1:DIM K*1 12) 

2 Z*=’ Ctrl<Q>ult Ctrl<N>eM <C>lear ae 
ao <E>rase <H>ord <S>huf(le':D 
SAW 633,0, I’DEAUE 0,39G!llSAH 0.396:DEAU 
0,3i DBAW B36,S:DBAHE 0,384:DSAE 3,396:D 
SAW 3,0:PL0T 0,352:tlSAEE 640.0:FL0TE D,2 
:SSAH 0,354iPL0T 0,92:I>EAHE 640,0:FL0TB 
0.2'SSAN 0,64 

3 PLOT 16,33e,2:DBAHE e06,Q:PL0T 460,272 
iDEAHS lt0,0:UINIi0E 4, IG, 10. 20: HINBOEttl . 
2.39.S,SsEIMtl0Ea2.31,37.9,8:EIND0Ht3,23. 
37, 12,20:HIN1I0H»4,2,3S.23.24:F0E F=0 TO 
3 : PAFBBttF . 2 : PEN«F. 3 : CLStF : NEXT : PAPEEV4 , 0 
;CLStt4:PBINTtt3:Ta='ABCI>EFGHIJKLHNDFQtSTU 
««XYZ":S=0tC=0 

4 BIND0Ett6,8.33,7.7:0:l:G0SllB G:HIDa<Y*. 
2.3)='EHS'!PEINT»2.USING-##S*lSliPEINT«2 
.USING'/RB':B:FBN«1,3 :P^LENIH$IiPBINTS 1 
.6PC(19-F/Z>Wa:PBINT»4,Z»:IF S°0 THEN LO 
CATBS4, 1.2:PBINTt4.SFC(8l S’MIDa(Y»,2. 1)= 
•X*!lF P=0 THEN PEIHT#4,SFCl2e):HII)*(Y*. 
3,2)=*KX' 

6 PEN 3:L0CATE 2.Y*1:FB!NT CHBai246) :0=0 
: I#=UPPEE»(IHKEYa)l!F !»=•■ THEN 5 ELSE 
SOUND l,200,9iH=IHSTE(Y*, I*):ON E+l GOTO 
5.6, 7,6, 10, 10: IF E=6 THEN PAPER 0:PEN 1 
:HODE 2:EHD ELSE LOCATE 2,Ytl:PBINT' ':Y 
=Y*IH=6 AND y>l)-(H=7 AND Y<C):GOTO 5 

6 IF 0=1 THEN FOB F=1 TO 26: X»=MID»IT», 
F. 1) :PEH«5.2-SGNfINSTBll(*,X»n!PEINT««5,X 
»s:NEXT:KETUBN ELSE CLS: CLS«2:CLS»5: 3=0: 
C=0:Y=l!PEN#l,3:INPUT»l, "".Ka:Ha=*-:FOB 
F=1 TO LEN(X») :A*=HI1>«(X»,F, IJ :U*=tla+UPP 
EBa(STEIHG»U'INSTE< ' * . A» ) , A*) ) :NEXT: E= 
LEH(U*>:GOTO 4 

7 IF y>C THEN 5 ELSE X*=K*( Y I : Ha=Ha+X*:S 
=S-LEN(X») :PBINT#3.- "MCYltFOB F=Y TO 

FEN 3:PBIKT:F0E F=1 TO C:PEINT" 'Ka(F): 
NEXT:COTO 4 

e PEN 1:B=0:L0CATE 3. C+2: INPUT" * , X»:X»=U 
FFEB»(X*1 :Q=LEN(Xa):lF Q=0 THEN S ELSE L 
OCATE 3,C'»Z:PBINT X$:Ja=H«:FOB F= 1 TO Qi 
H*=HID*(X», F. l):H=IN5TBIJ*,Hai :IF H>0 TH 
EN LOCATE 2tF,C+2:FEN 3:FBINT Ha:LOCATE» 
1. I9-P/2«H, l:PEN«l,0:PBINTtl,H»:HID*IJS, 

9’nEXT:IF B<0 THEN CLStt4 : P£INTt4.SPC( 151 
■<E5FACI0>":MHILE INKEYAO- ■;HEND:LOCAT 
M 3.C+2:PlirHT SPC<13):G0T0 4 ELSE C=C+1: 
LOCATE 3.C*1:PEH 3:K*( C )=X* :PBINT X*:B»= 
■■:POF F=1 TO P:X»sHID*(J*,r, 1):H»=«»*ST 



BING»( 1-INSTRC , X* 1 , X»l : NEXT:S=S*B:GOT 

10 IF B=5 THEN CLS#3:PRINTII3:G0T0 5 ELSE 
CLSCIiFOR G=0 TO I:POB F=l TO F:A=INT'R 
HC*PI+I:Ht=HlDS(U9.A. I>:HID»IH*, A. 1)=NID 
11 !HID»<H».F, I)=H*:NEXT F.GiQOTO 



REFLEJOS 



10 Z=0:N0S=I0 

20 CALL ABBFF:PAPEB OiHODE 1>INK 0.0 
30 BOBDEB 0:INK l.llUNK 2,26iPEH 1 
40 A$=’ lEFLEJOS, *4CHBa( 1G4 l+‘ 1891 M 
EGAOCIO* 

50 Y=12:Y=(25-Y)*16+15:IF Z>0 THEN GO 

60 TAG:X=4:X=X«16 

70 PLOT X.Y.liPfilHT A8: iTAGOFF 

BO A=BOUHO(BND«LEN(A«n 

90 IF A<0 OB A>LEHIA*1+1 THEN 80 

too B=(AX16)+X:Y=Y+1 

110 E=Y:F=B0UHD(BND*21 

120 IF F=1 THEN 130 ELSE IF F=2 THEN E=E 
-16 ELSE 110 

130 PLOT B.E:C=1ND«20:!F C<5 THEN 130 
140 FOB D=0 TO C 
150 PLOT fi.E-D,2:FL0T B+D.E 
160 PLOT B,E+D:PLOT B-D.E>NEXT 
170 FOB D=C TO 0 STEP -1 
IBO PLOT B,E-D.O:PLOT BtD.B 
ISO PLOT B.E+DiFLOT B-D,E>NBXT 
ZOO TACiPLOT -5,-5, liIF B-32<X THEN HOVE 
X.Y-1:PB1NT LEFT«(A«,3IS ELSE HOVE B-32 
,Y-1>PK1NT HIM(A*,A-1,3)! 

210 Z°Z+l:IF Z=NOS THEN 230 
220 GOTO 50 

230 TAGOFF:CLEAB:CALL LBBFF:CLS 



Esta pcquefia nitina produce iin inteiesante 
efecto de brillo en las Ictras imprcsas en 
palilalia. Prueba a tccicar cl listaclo para 
ulili^arli) en tus piopias preseiltaciores. Solo 
liencs que inodiricar el contenidn de la Ifnea 40 
e introdiicir cn csta la fra.se que desees. 



Estc minipnigrama para dos jugadores pcrmitc la 
inlniduccii'm de una tiuse en el ordenador y. sin 
que uno dc cllos mire cual es, la descoloca. La 
mision del jiigador que no ha visit) la frase es 
averiguai' la mdxitna cantidad de palabras del 
mensaje original. 

Las tcclas de control son: 

CTRL N: Intniducir una nueva trase. 

S: Dcscolociff las palabras. 

W: Anadir una palabra a la lista. 

E: Borrai' una palabra ilc la lista. 

CURSOR ARRIBA Y ABAJO: Mover el 
puntcro. 

C: Limpiar la rnemoria de pantalla. 

CTRL Q: Quilar, 
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HOCKEY ESPACIAL 



Las reglas de este intcrcsante Juego 
son bicn scncillas: marcar muchos 
goles. Todu cunsiste en cmpujar la 
pcinta cun el morro de nucslra nave e 
introducirla en la jxirtcria del 
cuntrario. Pensadu para dos 
jugadores, se mancja con joystick y 
con cursores. Incluye algunos efcctos 
dc sonidu bastante interesantcs. 

CONTROLES: 
IZQUIERDA Jl: cursor izquierda; 

J2: Joystick izquierda 

DERECHA J2: cursor dcrecba; 

J2: joystick dcrecha 

ARRIBA J3: cursor arriba; 
J2; joystick arriba 

ABAJO J4: cursor abajo; 
J2: joystick abajo 

ACELERAR J5: COPIA; 

32: disparo 




t DIP eS, 1.9.9. 



31 IIK 0,0> lOBDU 4 
40 FIN 3 
SO XS=0: AS>0 
60 FlIMT 

70 PIIIT* HOCKIY 2SP4 



1C) HISAOCIO 19 



0 PSINT*«Fulsa C Mra d 

-T-SOO)>* 

120 PtIHT*«Pnl>& n para u 
r-iooo»- 
) PSI1CT‘« 

. -T-1600»‘ 

140 AMUPPnailKKIT*) 

ISO IF Ms'L* THII T>1S00: GOTO 190 
ISO IP a*»“C‘ Tina t=:500< goto i 90 
170 IV A*s‘H* TRIM T=1000: GOTO 190 
leO GOTO 140 

190 •PAMTAIU DE SH.SCCION 
200 INI 0,0i PW 1> PiPEB 0 
210 TIB^O 
220 KtOEt 0> CIS 
230 'CUES 

240 SYHB01 APTII 92 

250 SYMBOL 83.24.90. 102. 195. 128,0,0,0 

260 SYMBOL 251,0,24,60,86.102,102.255,21 

9 

270 SYMBOL 252.218,255,102,102.39,60.24 
0 

260 SYMBOL 253.3,15,62.89.69,82,15,3 
290 SYMBOL 254.192.240,124,188,198.124.2 
40. 192 

300 SYMBOL 255.24.44,94.128.60.24 
310 X=S> Ysl6: Ac35> BsSi Cs20i Hslt 
120 PEM INT(lNDO) + li LOCATE l,23« FEINT 
iiiiiiinijiiniiiijiiiDni]]]!])]]]]] 

PEEPAEADO?- 

330 BOEDEI I 



llJIJllin* 
370 LOCATE I 
300 PEIMT* 



.10 LOCATE 6,2Si PBH 3> PBIHI XS 
420 LOCATE 36.251 PIN 1> FEINT AS 
430 PEN Si LOCATE l.Si PBlMT's" 
440 LOCATE 1.17i FEIHT's* 

|450 PEN li LOCATE 40.51 FEINT*-* 
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460 L0C*T1 40,171 PtIllT‘=‘ 

~l> Pin 2> S=2S3< F>2$4 
0 LOCATE X,Yi PllHt CHt*(2S4) 

490 LOCATI A.B> PBIHT CHI*(2S3> 

- , LOCm G.H 

6t0 FBIMT CHB*(266)i PXK I 
'PBOGMIU FBIHCIPAL 
OX=Xi OY=Yi 0*341 OBsE 
540 OG^i OH=H> TsT-1 
550 LOCATE G,Ht PIE 2> PIIET CHBt(255) 
560 PEE 2’ LOCATE 18,25i PBIET T 

--- : 1 THEE 1450 

530 IF CCzl THEN 650 

590 IF XzA AND B^Y THU SOUND 2.80.10.5: 
1=1-10: IF H=B OB G=* THEN SOUND 1,50,1 
0.5: T=T-5 

- - -- inCEV(8I>-l TUN AA=2 ELSE *A=1 
610 IP INKEY(0I>-1 THU 1=B-AA: S=251 

IP 1KKEY(2)>-1 TUN BzB***' S=252 
630 IF mEY(B>>-l TUN *=*-**: 3=253 
640 IP lHKEY<m-l THEN *=*+**: S<254 
650 IF INKEY<78)>-1 THU XX=2 ELSE XX=1 
) IF JHKEY(72)>-1 THEN Y=Y-U: P=251 
) IF IHKEY(73)>-I THU Y=Y+XX: P=252 
> IF mEY(T4)>-l THEN X=X-XX: P=253 
) IF INKEYI75I>-1 THEN X«X+XX: P=254 
) IF X>39 THU Xs39 
) IF X<2 THEN X=2 
720 IF *>39 THU *=38 
730 IF *<2 THU *=2 
~ 1 THEN B=1 
750 IF B>22 THEN B>22 
760 IF Y<1 THEN Y=1 
770 IF Y>22 THEN Y=22 
) 'P. CHB4 

) LOCATE OX.OY: FEINT' ‘ 

800 LOCATE OA.OB: FEINT' * 

-~t 11: LOCATE X.Y: UIHT CHB41P) 

( It LOCATE *,Bi FEINT CHB*(S) 

630 'COLISION 
840 FF=0 

IP AA=2 THEN **=7 
IF XX=2 THU XX=7 
F X=G-I UD V«H THU FF=H TT=XX 
r *=G-1 AND B=H THEN FF=1: TT=AA 
IF FF=1 TUN 1120 
IF X=G4-I MD Y=H THEN FF=1: TT=XX 
IF *=C+1 AND B=H THIN FF=H TT=*A 
FF=1 TUN 1130 

IF X=G AND Y=R-1 TUN FF=1> TT=XX 
IF A=C AND B»H-1 TUN FF=1: TT=A* 

IF FF=1 THU 1140 
r X^ AND Y=H*I THEN FF=1: TT=XX 
A=C AND B=H+1 THEN PF=lt TT=AA 
FFsl THEN 1150 

X=G-1 AND y-H-1 THEN FF=1: TTzXX 
F A=G-1 AND B=H-I THEN FF=1: TT=AA 
F FF=1 THEN 1160 





Correo 




Amiga Acllon Replay 



1. Mr ordi'ruulor a trn Ami- 

gti 500 y icngo el cariui ho 
AMIGA ACTION REPLAY. 
Con A! he conwgrrido Uaclu- 
cir V pro^nimas, pe~ 

ro lue^o no ,vt In que deho 
haver prim prahar rodo el 
pwprama cor kn modtfica- 

quc yo he hevho. Ya 
la he inicriada peiv el pro- 
gianki no me jiwciaim. 

2. En losjuepo.e. svh’ he po- 
drdo kocar el ndmero de vr- 
dar,. hala^, ere. pera no he 
consepnido enrontrar el 
ivnwdor para poder hacer- 
la.\ infinua^, to misnio me 
paia con lo.c Juegoi c/ue rie- 
nen borra de ererpt'a. /Qtie 
deho haver? 

TtavicI Moninez tXarasora) 

RESPUESTA: 

1. Como bicn indicun lus 
irsI^ucciorlC^cn ingles y co- 
mo |Hje<le» comprobar si 
pulsas la tecia HEU' (dete- 
niendo el nieiisajc con la le- 
cla SI lll-T), exisle un instru- 
cidn denominadu "SA" (Sa- 
ve All - Crabar loilo). 

Para ulili7;irla. prueba a cur- 
gar cl progiama dfseado, 
haa lus modificacioncs per- 
tinentes y escribe: SA nom- 
bre-dcl-pmgrdma (ejemplo: 
SA JL'EGO). El prograinu 
se grabura en disai cor el 
tiiiiiibrc imliciujo. Para car- 
garlo. puedes recorrir a la 
inNituccidn que para cllo tie- 
ne deslinado el Aclicii Re- 
play 0 , por el conrrario, ins- 
lalarcl disco con el software 
i|ue k) acoinpaiia. 

2. Me parece que no to has 
lefdo bicn las instrucciones, 
noobsianie. le dirdqnc cxis- 
lo ura inslruecidn del Ami- 
ga Action Replay qje per- 
mlie la biisqueda anlonuili- 
ca de vidas iiifiniias, cncr- 
gia. liempn, etc. Esla ins- 
tmccidn es IT (Train Final 
Busca iin decicmcniador) o 
TFD (Train Pinal Delete - 



Boscu un decremeniador pa- 
ra borarrio) y su niisidn es 
buscar por loda la mcinoriu 
la direccidn donde sc dccTC- 
rnenia el valor de oira dircc- 

se esian decrenieiUando las 
vida.s, la energfa o cl liem- 
pn. Para saber la direccidn 
qiie debemos inirodiicir con 
esios dos liltiinos parame- 
Iros debemos iililizar los c-o- 
mandos TS y 1. 

Encontrar el poke de cncr- 
gni intinita es baaianic difi- 
cil. prueba a contat los im- 
pactos que iccibcs antes de 
perder una vida y busca esie 
numero como lo han'as nnr- 
nialmenie. len en cueiua 
que algunos cneiiiigos. en 
uigunos juegos, Ic quilan 
mas o nienos energfa depen- 
diendn del tijio que seun. 




Nintendo 

Super-Famicon 



Me pumaria saher vtumdo 
esiara la cvn^ola de Nimen- 
do Super-Eamicon en venra, 
viiunto ealdrd y lo mismo de 
sus respecth'o.c juego.c. 
Nazarin Ramirez IValladiiluli 

RESPUESTA; 

De momento e.sia tnatavillo- 
su consola de 16 bit no csiS 



dispnnible para los usuarios 
espaiinles de fonriu oficiaJ. 
I'endremos quc csperur al- 
gun riempo hasla que SPA- 
CO S.A.. distribuidor espa- 
iiol. se decida a coincrciali- 




Taller y Rotulacion 



1. ^Citdndcj llegurtj el pro- 
\eciO ‘'Quertda Lrberiad" 
para apcrrato.c .dn eurocO' 
neelor, rf invlii.^o ha desvipa- 
recido la .eecc rdn taller de 
Uardwate? 

2. ^Cricil e.c la dirtcadri y 
lelefoiw de la empreso 
MAIN' 

3. iExi.den propramas puru 
CPC 404. perra hr insercidii 
de dtrdor o grafreoi kcrbie 
la.c imvrgene^ de las elntas 
de video, amo en !os PC? 

Manuei Chka (Roreetona) 

RESPUESTA; 

1. Como bien dices, la sec- 
cidn 1'uJler de I lardware de- 
saparccid de la revista hace 

yccU) "Querida Liberlad" 
(para aparalos sin eurocn- 
neclorl no vera la lu? de mo- 

2. El iclefono e.sel (91)519 
42 49 d (91) .519 55 3b. La 



emptesa sc llama I^^O- 
TROC. 

3. No, aunque pueden ser- 
vine algunos olms pingia 
mas de roiulacidn. F.) lesul- 
tado sera menos especacu- 
lar, pen) puede ser iiiil a Tus 
propdsilo.s. 

Puedes conlaclar a>n LINE. 
Tel. (943) 61 55 35 ypregu- 
tar por el programa Tas- 




Tarjefas graticas 



1. /Eiisie o hay aigma for- 
ma de emuUir EGA a YGA 
con iina CGA? 

2. ;Se puede lograr de al- 
giiii modo jugar eon Fhrr/i 
en umdades de disco de 5 
H4 de simple densidad ha- 
riendo algurnr orlimtrha eon 
un disco dirro de ofro orde- 

Rofael Marquez (YaUncIa) 

REPUESTA; 

1. No. Como hemos dicho 
muchas veces; la emiilacion 
est^ rcservada a maquinas o 
perilerieos mSs polemcs 
v|ue los enuilados. 
Dificilmenic sc pueden 
emular los 640x480 pixels 
de una VGA con 16 colores, 
euandn ura CGA .solo liene 
640x200 pixels y 4 colores. 
Sin embatgo existe y es po- 
sible emular una CGA con 
una taryela I lerciiles con tra- 

2. No. Elvira en la version 
PC csia preparadv) para ser 
insialajo cn un disco duio y 
de ninguna forma noitnal 
prxlras pasar el programa a 
discos dc 5 1/4. 




Modem para 
Spectrum 



Posea un Specmim y me 
gusiaria i/ire me re.spondre- 
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Compro, vendo, cambio 







Vendo Amsirad CPC 6128 con 


iiir. Aritciriio. Til; 854 03 7X 
Ttirdes. 




a ir). Tlh 556 84 35. Piegumar 






por 35.000 Hs. Llffluai a Jesils 


Club FM-Sf)ET. Veiiderrios y 




rs;s:.'ie“S-A 




waie paia Aiiistrad CPC. Jue- 
g<«alos preocade 100, 150 y 


nilor color 14 discoa coti jue- 


Prometo ccnteslar. 


precio a convcnir, (Mcnos de 


raiav^Esc,*c^a;^fm-sofi. 
bicn rc y compatibles. 


^Valvaner!n7,2^.2^0cE 


Vendo ordenad or PC 1512 con 


Vendo Test liiivc 3. Oiigi.ial, 




146073. 




d; 3 1/2. pScio a conx-crir. 


tcQin ZX +3 {I2li kb). T ii ^i- 




llamar a IJavid. 711'; 96 - 545 
07 51 




TO:93'’"8(l5‘'23‘r'' 




joyTikkE'mrnvEial" 




2 joyatieka tLvit’s, 3 de la" cm- 


gma Lscrihtr :JUAK XXUI 
N'=R 2“R .Sail SebasiiSn de lo« 








ic! Fiperamos tua catiaa. 


hlr; Lr Jose Carefa. Av- 




na.Tlf:B3 -217 40 92. 






Huesca. 




al (91) KE8 96 79, , pregiinki 


I64f) Dl>. motiitot color, dis- 
co dare 30 Mbytes, joyslicky 


dcs dt 3.5 " y 5.25 ". copr.cesa- 


Comcatoatod^.Atmumosc 


juegos y utlidadcs. Abslcoerse 


Plas. Til; 96 - 552 08 80. Ho- 


2;"K 










na. PosibUidadca de coiiKtrcia- 


veda'des. Intcrcsaslca llamai al 
tll'no.|91|61 743 66. Prcgumai 


la PC 3 1/2. Lilereaadns llamar 
al 96^- 58.3 1^ 63. a partir de 


software para smiclizador de 


Iglcsias. Tclf; 972 - 49 40 71 


romjoTr'rrmc..,. 


Avxk"'i;I Kortc'rP 24 "oItTo 






Scmimal.-nf;.55l 22 .53 dc 9 a 
Bcllronics PC Club. S6lo tlis. 






Jose A. MIer .Samoa. C/Ciudad 
















• CPC 

• AMIGA 

• ATARI ST 

• POPS 








La 

. Historia 
Interminable 

' ARCADE 



ar parte de Fantasia, el lugar donde todos los suenos se vuelven reaildad. 
ro heroe Baslian, ^puodss salvar a Fantasia de la destruccldn? Utiliza toda tu habUidad 
luchar contra los impreslor.antes gigantes y veneer a la hennosa pero maivada Xayide. 
imlgos de Bastlai^ y cabalga sobre la eepalda de Falkor, el dragon feliz, en una persacucic 
or los eetrecitos canones de Fantasia. 

‘ n-iueranloe suerios. Fantasia enters depende de ti para proteger el future de 

. ; . . . LA HISTORIA INTERMINABLE. 




